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| La no explicacion clara y concisa de cada uno de los problemas implica una penalizacion del 25% de la nota

3x—y=2

.- Resvelve por el método grafico el siguiente sistema @ puntos): {
X+y=2

2.— Resvelve los siguientes sistemas vtilizando métodos diferentes: ( puntos) :

Xty _x-9

) 3 2 =1 b) 4(x —y)—3(4x-Ty)=12
2x y 12 3(4x —y)—5(2x + 3y) = -58
10 6 15

3.— Enun colegio de 364 alumnos los hay internos y externos. Si avmentara en & el nomero de internos

y disminoyera en 5 el de externos, el nomero de externos serio 4 veces el de internos ;Coantos hay de
cada close? (0,25 pontos)

4. - Una camisa y un pantalén costaban antes de las rebajos 110 € entre los dos. Sien la camisa me han

rebajado un 20% y en el pantalon vn 10%. ;Codl era el precio original de cada vna de las prendas si por
las dos he pagado un total de 93 €7 (5 puntos)

S.— Imane se ha fijado en las seftales de trafico que hay en el camino que va desde sv casa hasta el

instituto. Ha comprobado que todas tienen forma de tridngolo o cvadrilatero. Si en total hay 9 seiiales y
entre todas rednen 32 dngolos, jcuantas hay de cada tipo? (1,25 puntos)

x*+4x+4 y* -1
X+2 _y—l_
4x+2) yv+3 -1
3 2 6

5

Bonus.- Resvelve por el método gue guieras:
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Nota

| La no explicacion clara y concisa de cada uno de los problemas implica una penalizacion del 25% de la nota

.- Resvelve por el método grafico el siguiente sistema @ puntos): {

3x—-y=1
x+2y=>5

2.— Resvelve los siguientes sistemas otilizando métodos diferentes: @ puntos) :

3x-1

? +3_x_3
% 9

+2y=1

2(x+2)-5(y+3)=1-3(x-1)
2x+ 03V _ XV oy

4 3

3.— Enontest de 50 pregontas, dan 0, puntos por cada acierto y quitan 0,4 puntos por cada error. Si

Ana ha obtenido 22 puntos contestando a todas las pregontas, ;coantas ha contestado bien y coantas

mal? o ,25 pontos)

4.— On amigo se comprd vn MacBook Air y on altavoz bluetooth LG XBOOM GO PL7, los dos por

1.800 €, y los vendid 4 aitos después por Wallapop por 1.050 €. Si con el altavoz ha perdido el 6O %
de su valor, y con el ordenador, el 45 %. ;Coanto le costd cada vno? (5 puntos)

5.- La suma de las edades de una madre y sv hijo es 56 aftos. Hace 10 aifios, la edad de la madre era el

guintuple de la edad que tenia el hijo. ;Codl es la edad actoal de cada vno? 4,25 puntos)

Bonus.- Si despejamos la misma incognita en los dos ecuaciones de vn sistema, y vna vez igualadas, no

se puede resolver la ecoacion con vna incdgnita gue resulta porgue llegamos a vn resoltado trivial, ;cémo

es el sistema? ;Por qué?
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x+3y=-5

.- Resvelve por el método grafico el siguiente sistema @ puntos):
2x-y=4

2.— Resvelve los siguientes sistemas otilizando métodos diferentes: @ puntos) :

x;2+y:4 3(x—1)-5(y+3)=1-2(x+2)
a) b) X—-v 6+ 3y
x+§:6 3 +6y = 1 +2x

3.— Elperimetro de un rectangulo es 36 cm. Si al lado mayor le sumamos 2 cm y al menor le restamos 4
cm, el perimetro del nuevo rectangolo es 32 cm. ;Codnto miden los lados del rectangolo? 4,25 pontos)

4.- Joan se ha comprado vna camisa y on pantalon. Los precios de estas prendas somaban 60 €, pero

le han hecho vn 10 % de descoento en la camisa y un 20 % en el pantaldn, y paga por todo 50,15 €. ;Cual
era el precio sin rebojar de cada prenda? 5 pontos)

S.— Para pagar un bocadillo que costaba 3 € | he vtilizado noeve monedas entre las que habian monedas
de 20 céntimos y monedas de 50 céntimos. ; Coantas monedas de cada clase he vtilizado? 4,25 puntos)

Bonus.- Si despejamos la misma incognita en los dos ecuaciones de on sistema, y vna vez igualadas, no
se puede resolver la ecoacion con vna incognita gque resolta porgue llegamos a vn resoltado imposible,
;cdmo es el sistema? ;Por qué?
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| La no explicacion clara y concisa de cada uno de los problemas implica una penalizacion del 25% de la nota

1.— Resvelve por el método grifico el siguiente sistema @ puntos): {

2x+y=3
3x-4y=10

2.— Resvelve los siguientes sistemas otilizando métodos diferentes: @ puntos) :

X=y_X+y_,

a)j 2 2

-3x+10y =16

D x—y

3(x-1)-5(y+3)=1-2(x+2)
6+ 3y

+ 6y =

3

+2x

3.— La suma de las cifras de on ndmero menor que 100 es 12. Si se permotan las cifras, el nuevo ndmero

supera al anterior en 18 vnidades. Hallar el ndmero.? 0,25 puntos)

4.— Una caja contiene bolas blancas y negras. Si se aitade vna bola blanca, éstas representan entonces

el 25% del contenido de la cajo. Si se quita vna blanca, las bolas blancas representan el 20% del total.

;Cuantas bolas de cada color hay en la caja? 05 pontos)

S.— Tengo 30 monedas. Unas son de cinco céntimos y otras de un céntimo. ;Puedo tener en total 78

céntimos? Justifica la respuesta 0,25 pontos)
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| La no explicacion clara y concisa de cada uno de los problemas implica una penalizacion del 25% de la nota

) | .. , 3x—-y=2
.- Resvelve por el método grdfico el siguiente sistema @ puntos):
X+y=2
\x+y=2 51\ 3x-y=2
(4.2)
1.1 .
gadl! solucion S.CD{x=1:y=1]

-5 -4 -3 2

2.— Resvelve los siguientes sistemas otilizando métodos diferentes: ( puntos) :

X+y X-y
- - 4(x —y)-3(@x—-Ty) =12
al 3 2 S.C.D.{x:6 y:E} py) 40X~ v) = 3lx=Ty) SCDx=7 y=4)
2x y_12 5 3(4x — y) - 5(2x + 3y) = ~58
10 6 15

3.— Enon colegio de 364 alomnos los hay internos y externos. Si aumentara en & el nomero de internos
y disminvyera en 5 el de externos, el nomero de externos seria 4 veces el de internos ;Coantos hay de
cada clase? (1,25 puntos)

Sol: 297 alumnos externos y 67 alomnos internos.

4. - Una camisa y un pantalén costaban antes de las rebajos 110 € entre los dos. Si en la camisa me han
rebajado on 20% y en el pantaldon on 10%. ;Codl era el precio original de cada ona de las prendas si por
los dos he pagado un total de 93 €7 (5 puntos)

Sol: 60 € costaba la camisa y 50 € el pantalon.

5.— Imane se ha fijodo en los sefiales de trdfico que hay en el camino que va desde sv casa hasta el
institoto. Ha comprobado gque todas tienen forma de triangolo o cuadrilatero. Si en total hay 9 seitales y
entre todas rednen 32 angolos, ;coantas hay de cada tipo? 0,25 puntos)

Sol: 4 sefiales triangulares y 5 seftales cvadradas.



x*+4x+4 y2—1_5
Bonus.—- Resvelve por el método que guieras: X+2 v-1
x+2 y+3 -1
2 6
x2+4x+4_y2—1_5 (x+2)/_M'(y+1):5
xX+2 y—1 N %2/ {x+2—y—1=5 N
4(x+2)_y+3:—_1 2:4(x +2) 3(y+3) -1 8X+16—3y—9:—
3 2 6 - :?
4 i‘;ﬁéiﬂ?ﬁﬁ?{% —3x+3y=-12
— = primera por (- _
N - 8X—3y——8 e 5X— O —> X:ﬂ RN x:_4
8x—-3y=-8 5
5x+0y =-20

Y sustituyendo en la primera ecuacién: x—y =4, calculamoslay: 4-y=4 — y=-8

Por tanto, se trata de un Sistema Compatible Determinado de solucién: S.C.D.{x =4 y= —8}
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| La no explicacion clara y concisa de cada uno de los problemas implica una penalizacion del 25% de la nota

3x-y=1
.- Resvelve por el método grdfico el siguiente sistema @ puntos): Y
x+2y=>5

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.4.1)

% 3l-y=1 V= 3x-1

|£f X 9
0 -1

1 2

2 5

213 S Dy=): y=2}
' y_5—x
7 8 5 -4 3 2 1 0 2

X Y

1 2

-1 3

3 1

2.— Resvelve los siguientes sistemas otilizando métodos diferentes: (@ puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.2.3.1 B.2.4.1)
) +2~g:] 31—]+10y=5 3K+]Oy=6 Por redoccion 2 o
a 3x 2y+31( =6 3% +2y =06 Resta@ambas Y= -
y 4+—=3 ecvaciones
2
-  y=0 yde 3x+2y=6 —> 3x=6 — 1:2:2
SC.D{x=2; y=0}
) 2(x+2)=5(y+3)=1-3(x-1) 26 +4-5y-15=1-3x+3 5¢-54=15
264839 XY ¢, 24k +18 49y =ty 4 y+72y 20x-54y=-18
4 3
1) X — y =3 Por sustitucion
- 2){201—5‘@:—18 - de)x=3+y en2) — 20(3+y)-59y=-18

- 0+20y-59y=-18 — 78=39y — yzgzz - x=3+y=3+2=5
SCD{x=5; y=2}

Recverda gque S.C.D. es sistema compatible determinado.



3.— Enontest de 50 preguntas, dan 0, puntos por cada acierto y quitan 0,4 puntos por cada error. Si

Ana ha obtenido 22 puntos contestando a todas las pregontas, ;coantas ha contestado bien y coantas
mal? @ ,25 pontos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B1: 1.1; 2.1; 2.4; 5.1; 7.3; 8.3; 9.1; 10.1) (B2: 3.1; 4.1
Si llamamos ¥ a las pregontas acertados e y a las pregontas erradas, podemos escribir dos ecvaciones
lineales, una con las preguntas y otra con los puntos y plantear vn sistema:

1) pV’egUVItaSI X+ y =50 Por redvccion O)qk + O)q'y =20 Sumando 4
” - - 12¢=42 — x=—=35
2) Pontoacion: O)gJ( — O)q‘y =22 1)k 04 O)g)( — O)q'y =22 ambas ecvaciones ]}2

- de  x+y=50 —> 35+y=50 —» y=50-35=15
Por tanto, ha contestado bien a 35 pregontas y ha fallado 15.

4.— Un amigo se comprd vn MacBook Air y on altavoz bluetooth LG XBOOM GO PL7, los dos por

1.800 €, y los vendid 4 aitos después por Wallapop por 1.050 €. Si con el altavoz ha perdido el 6O %

de sv valor, y con el ordenador, el 45 %. ;Coanto le costd cada ono? (5 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B1: 1.1; 2.1; 2.4; 5.1; 7.3; 8.3; 9.1; 10.1) (B2: 3.1; 4.1)

Si Uamamos x al precio de compra del MacBook e y al del altavoz LG, podemos escribir dos ecvaciones
lineales, una con el precio de compra y otra con el de venta y plantear vn sistema de ecoaciones lineales:

1) pV’eCiO de COMPV’QI X+ y =1800 Por redvccion —O)L{‘J( —O)L{‘y =-720 Sumando
0,15¢=330 —

2) Precio de venta: | 0,55x+0,4 y =1050 ) :gom 0,55x+0,44y=1050  ambas ccuniones
330

0,15

Como vno de los precios de compra nos sale negativo implica que el envnciado del problema esta mal redactado.

=2200 — de  x+y=1800 — 2200+y=1800 — y=2200-1800=-400

RAsi que el sistema tiene solucién pero no es aceptable.

5.— La suma de las edades de una madre y s hijo es 56 aitos. Hace 10 aiios, la edad de la madre era el

guintuple de la edad que tenia el hijo. ;Codl es la edad actval de cada VN7 (1,25 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B1: 1.1; 2.1; 2.4; 5.1; 7.3; 8.3; 9.1; 10.1; 11.3) (B2: 3.1; 4.1)

Si llamamos x a la edad de la madre e y a la edad del hijo, podemos | Edades | Ahora | Hace 10 afios
escribir dos ecvaciones lineales, una con las edades ahora y otra con las

Mad -10
edades hace 10 aiios y plantear on sistema de ecvaciones, avngue para a“ e X X
Hijo y y-10
plantearlas nos vamos a ayodar de ona tabla:
]) AhOV‘aZ X +y =56 X + y =506 X + y =56 Por redvccion
2) En10 aios: K—’]O=5(y—10) K—]O=5y—50 X—5y=—40 yrestamambas

- by=9% > y:%zm - e ¥k+y=56 —> «x+lo=56 —> xk=56-16=40

Por tanto, la edad actual de la madre es de 40 aiios y la del hijo de 16.

Hace 10 aitos, la madre tenia 30 que es el quintuplo de la edad del hijo que eran 6 aifios.

Bonus.- Si despejamos la misma incognita en los dos ecoaciones de on sistema, y vna vez igualadas, no

se puede resolver la ecvacion con vna incdgnita gue resulta porgue llegamos a vn resoltado trivial, ;como
es el sistema? ;Por qué?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.2.3.1 B.2.4.1)
Si el resultado es trivial, es porque las dos ecvaciones son iguales, y por tanto el sistema es compatible
indeterminado (S.C.1.). Tiene infinitas soluciones.
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x+3y=-5

.- Resvelve por el método grdfico el siguiente sistema @ puntos):
2x-y=4

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.4.1)

y=2x-4

; ) .

5| 0

! -2 | A
1 12 1 | 2
_5—x

3

X Y
o | -4
1 | -2

2 | o

2.— Resvelve los siguientes sistemas otilizando métodos diferentes: (@ puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.2.

Xx—2
——ty=H K=2+3y=
ay 3+ y=18
eI “hy=
3
- 3M-3y)+y=18 -
- ge

3(x=1)-5(y+3)=1-2(x+2)

b) ﬂ-ﬁ-@‘l/:w#—z%
3
1)

- 2)

X—y=3
20x-59y=-18

-  00+20y-59y=-18

12 J(+3y =14 Por sustitucion x =14 —3y
3+ y=18 3(14-3y)+y=18
—24
42-9y+y=18 —-> -8y=-24 —> y:—g:?)
x=M-3y —> x=1H4-33=14-9=5
SCD{x=5; y=3}
3x=3-5y—-15=1-2x -4 5«-5y=15
Gx—-4y+72y=18+9y+24« 20x-59y=-18
Por sustitocion
- de)x=3+y en2) — 20(3+y)-59y=-18
78
- 78=39y > y=—=2 > x=3+y=3+2=5

39
SCD{x=5; y=2}

Recverda gque S.C.D. es sistema compatible determinado.



3.— Elperimetro de un rectdngolo es 36 cm. Si al lado mayor le sumamos 2 cm y al menor le restamos 4

cm, el perimetro del nvevo rectangolo es 32 cm. ;Codnto miden los lados del rectangolo? 0,25 pontos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B1: 1.1; 2.1; 2.4; 5.1; 7.3; 8.3; 9.1; 10.1) (B2: 3.1; 4.1)

Si llamamos « al lado mayor e y al lado menor, podemos escribir dos ecvaciones lineales, vna con las
dimensiones iniciales y otra con las dimensiones despoés y plantear con ellas vn sistema:

Antes Después
w2
P=2y+2y P=2(+2)+2(y-4)
1) Antes: {21{+2y=36 {}(+y=18 {X+y=]8
2) Después: | 2(x+2)+2(y-4)=32 2x+4+2y—-8=32 2x+2y=30

{K + y =1K Por redoccion O O 5 C /
= — N

RN
X+ y = 18 restando ambas

Se trata de vn sistema compatible indeterminado porgue las dos ecuaciones son iguales (x+y=18), lo que implica que
existen infinitas soluciones al problema. Vamos a buscar una:

Siellado mayor es 12 cm, entonces el menor x+ y=18 —  y=18—-x=18-12=6cm.

AsT que, una de las soluciones es un rectingolo de base 12 cm y de altora & cm.

4.- Joan se ha comprado vna camisa y on pantalén. Los precios de estas prendas somaban 60 €, pero

le han hecho un 10 % de descuento en la camisa y on 20 % en el pantaldn, y paga por todo 50,15 €. ;Codl
era el precio sin rebajar de cada prenda? a5 pontos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B1: 1.1; 2.1; 2.4; 5.1; 7.3; 8.3; 9.1; 10.1) (B2: 3.1; 4.1)
Si Uamamos ¢ al precio de la camisa sin rebajar y p al presion del pantalon, también sin rebajar, podemos
escribir dos ecoaciones lineales, una con los precios sin rebajar y otra con los precios ya rebajados y plantear con
ellas on sistema de ecvaciones:

]) SIV\ Rebaja: C+ p = GO Por redvccion —O)‘%C — O)qp =-54 Sumando O ] 395
2) En Rebajos: |0,9¢+0,8p=50,15 10, 0,9¢+0,8p=50,15 e PTT -

p=_3())g]5=38,50€ yde c¢c+p=60 —> ¢=60-p=60-3150=2150€

)

Por tanto, la camisa valia antes de los rebajas 21,50 € y los pantalones 38,50 €.

5.— Para pagar un bocadillo que costaba 3 € | he vtilizado nveve monedas entre las gue habian monedas

de 20 céntimos y monedas de 50 céntimos. ;Cudntas monedas de cada clase he vtilizado? 4,25 pontos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALURBLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B1: 1.1; 2.1; 2.4; 5.1; 7.3; 8.3; 9.1; 10.1) (B2: 3.1; 4.1)

Llamando x al ndmero de monedas de 50 céntimos e y al de monedas de 20 céntimos, podemos plantear vn
sistema de dos ecvaciones lineales. Una con el ndmero de monedas y otra con el dinero:



1) Monedas: X+ Y= 9 Por redvccion —O,ZJ( - O) Zy = —])8 Sumando
— 0,3xk=12 —

. —>
2) Dinero €: 0,501( +O)20y =3 1) x -(0,2) O)5J(+ O) Zy =3 ambas ecvaciones
xz%zL# - de  x+y=9 > H4+y=9 —> y=9-4=5
)

Para pagar el bocadillo he utilizado 5 monedas de 20 céntimos (1€) y cuatro
monedas de 50 céntimos (2€) que hacen un total de 3€.

Bonus.- Si despejamos la misma incognita en las dos ecuaciones de vn sistema, y ona vez igualadas, no
se puede resolver la ecoacion con vna incognita gque resolta porgue llegamos a vn resultado imposible,

icomo es el sistema? ;Por qué?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.2.3.1 B.2.4.1)

Si el resultado al gue llegamos es imposible, es porgoe las dos ecvaciones son paralelas, y por tanto el
sistema es incompatible (S.1.). No tiene solocion.
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2x+y=3
3x-4y=10

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.4.1)

1.— Resvelve por el método grifico el siguiente sistema 2 puntos): {

; yv=3-2x
// - 9
i 1|
/ g ; :
2 -1
-- // =2 S.CD.{x=2;y=-1} _ 3x-10
,// 4
il e T2
i 6 2
34 2 [ 4
/.x-—.- 0 -2 -L|-

2.— Resvelve los siguientes sistemas otilizando métodos diferentes: @ puntos) :

X-y X+y _, 3(x-1)-5(y+3)=1-2(x+2)
a) 2 2 by x—y 6+ 3y
“3x+10y =16 g tOy=—+2x

S.C.D.(-12,-2) y(53)

3.— La suma de las cifras de un ndmero menor que 100 es 12. Si se permotan las cifras, el nvevo nomero

supera al anterior en 18 vnidades. Hallar el ndmero.? 4,25 puntos)
Sol: eln®° 57.

4.— Una caja contiene bolas blancas y negras. Si se aitade vna bola blanca, éstas representan entonces

el 25% del contenido de la cajo. Si se quita una blanca, las bolas blancas representan el 20% del total.
;Cuantas bolas de cada color hay en la caja? 0,5 pontos)
Sol: 9 blancas y 31 negras.

S.— Tengo 30 monedas. Unas son de cinco céntimos y otras de vn céntimo. ;Puedo tener en total 78

centimos? Justifica la respuesta (1,25 puntos)
Sol: Si



ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave del corricolo son:
1) Comunicacion lingiiistica GCL

3)  Competencia digital CD

4)  Aprender a aprender CAA

5)  Competencias sociales y civicas CSC

6)  Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor SIEP
1) Conciencia y expresiones culturales CEC

2)  Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia CMECT

Blogue 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

B.1.1.1.- Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido
en la resolucion de un problema, con el rigor y la precision adecuada.
[CCL.CMCT]

B.1.2.1.- Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos,
relaciones entre los datos, contexto del problema). [CCL,CMCT]

B.1.2.2.- Valora la informacion de un enunciado v la relaciona con el
nimero de soluciones del problema. [CMCT]

B.1.2.3.- Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.
[CMCT]

B.1.2.4.- Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento
en la resolucion de problemas, reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas. [CCL,CMCT]

B.1.3.1.- Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en
situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos. [CMCT]

B.1.3.2.- Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar
simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables,
valorando su eficacia e idoneidad. [CMCT]

B.1.4.1.- Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando
el proceso de resolucidn y los pasos e ideas importantes, analizando
la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
[CMCT,SIEP,CAA]

B.1.4.2.- Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto:
variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales
de interés, estableciendo conexiones entre el problema vy la realidad.
[CMCT, SIEP]

B.1.5.1.- Expone y defiende el proceso seguido ademds de las
conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico, estadistico-probabilistico. [CMCT]

B.1.6.1.- Identifica situaciones probleméaticas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés. [CMCT]

B.1.7.1.- Establece conexiones entre un problema del mundo real y
el mundo matematico, identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y los conocimientos mateméticos
necesarios. [CMCT]

B.1.7.2.- Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos
que permitan la resolucién de un problema o problemas dentro del
campo de las matematicas. [CMCT]

B.1.7.3.- Interpreta la solucién matemética del problema en el
contexto de la realidad. [CMCT]

B.1.7.4.- Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real,
para valorar la adecuacién y las limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. [CMCT, CAA]

B.1.7.5.- Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre
ély sus resultados. [CMCT, CAA]

B.1.8.1.- Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada. [CMCT, CAA]

B.1.8.2- Se plantea la resolucion de retos y problemas con la
precisién, esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la
dificultad de la situacién. [CMCT, CAA]

B.1.8.3.- Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso. [CMCT, CAA, SIEP]

B.1.8.4.- Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con
habitos de plantearse preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.
[CMCT, CAA,SIEP]

B.1.9.1- Toma decisiones en los procesos de resolucion de
problemas, de investigacion y de matematizacién o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad. [CMCT]

B.1.10.1.- Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares. [CMCT, CAA,SIEP]

B.1.11.1.- Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las
utiliza para la realizacion de calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente. [CMCT, CAA,SIEP]

B.1.11.2.-  Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones
graficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer
informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas. [CMCT, CAA,CD]

B.1.11.3.- Disefa representaciones graficas para explicar el proceso
seguido en la solucién de problemas, mediante la utilizacién de medios
tecnoldgicos. [CMCT, CD]

B.1.11.4.- Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnolégicas interactivas para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas. [CMCT, CD]

B.1.12.1.- Elabora  documentos digitales  propios  (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como resultado del proceso
de busqueda, andlisis y seleccién de informacion relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada, y los comparte para su discusion
o difusién. [CMCT, CD,CAA,SIEP]

B.1.12.2.- Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral
de los contenidos trabajados en el aula. [CMCT, CD,CL]




B.1.12.3.- Usa adecuadamente los medios tecnologicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la
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informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico y estableciendo pautas de mejora. [CMCT, CD]

Bloque 2. Nimeros y Algebra

B.2.1.1.- Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros,
racionales), indica el criterio utilizado para su distincion y los utiliza
para representar e interpretar adecuadamente informacién
cuantitativa. [CMCT]

B.2.1.2.- Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccién,
entre decimales finitos y decimales infinitos periddicos, indicando en
este caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.
[CMCT, CD]

B.2.1.3.- Halla la fraccién generatriz correspondiente a un decimal
exacto o periddico. [CMCT, CD]

B.2.1.4.- Expresa nimeros muy grandes y muy pequefios en notacién
cientifica, y opera con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en
problemas contextualizados. [CMCT]

B.2.1.5.- Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan
raices, opera con ellas simplificando los resultados. [CMCT]

B.2.1.6.- Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar
aproximaciones por defecto y por exceso de un nlimero en problemas
contextualizados, justificando sus procedimientos. [CMCT, SIEP]

B.2.1.7.- Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo
en problemas contextualizados, reconociendo los errores de
aproximacién en cada caso para determinar el procedimiento mas
adecuado. [CMCT]

B.2.1.8.- Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de
medida adecuada, en forma de nimero decimal, redondeéndolo si es
necesario con el margen de error 0 precision requeridos, de acuerdo
con la naturaleza de los datos. [CMCT]

B.2.1.9.- Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros
enteros, decimales y fraccionarios mediante las operaciones

elementales y las potencias de exponente entero aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones. [CMCT]

B.2.1.10.- Emplea nimeros racionales para resolver problemas de la
vida cotidiana y analiza la coherencia de la solucién. [CMCT]

B.2.2.1.- Calcula términos de una sucesién numérica recurrente
usando la ley de formacion a partir de términos anteriores. [CMCT]

B.2.2.2.- Obtiene una ley de formacion o formula para el término
general de una sucesion sencilla de nimeros enteros o fraccionarios.
[CMCT]

B.2.2.3.- Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su
término general, calcula la suma de los «n» primeros términos, y las
emplea para resolver problemas. [CMCT]

B.2.2.4.- Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones
en la naturaleza y resuelve problemas asociados a las mismas. [CMCT,
SIEP]

B.2.3.1.- Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos
de la vida cotidiana. [CMCT]

B.2.3.2.- Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al
cuadrado de un binomio y una suma por diferencia, y las aplica en un
contexto adecuado. [CMCT]

B.2.3.3.- Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras
mediante el uso combinado de la regla de Ruffini, identidades notables
y extraccion del factor comdn. [CMCT]

B.2.4.1.- Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana
mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones, las resuelve e
interpreta criticamente el resultado obtenido. [CMCT, SIEP]

Blogue 3. Geometria

B.3.1.1.- Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un
segmento y de la bisectriz de un angulo, utilizdndolas para resolver
problemas geométricos sencillos. [CMCT]

B.3.1.2.- Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que
se cortan o por paralelas cortadas por una secante y resuelve
problemas geométricos sencillos. [CMCT]

B.3.2.1.- Calcula el perimetro y el drea de poligonos y de figuras
circulares en problemas contextualizados aplicando férmulas vy
técnicas adecuadas. [CMCT]

B.3.2.2.- Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados
y establece relaciones de proporcionalidad entre los elementos
homologos de dos poligonos semejantes. [CMCT]

B.3.2.3.- Reconoce tridngulos semejantes y, en situaciones de
semejanza, utiliza el teorema de Tales para el célculo indirecto de
longitudes en contextos diversos. [CMCT]

B.3.3.1.- Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de
superficies en situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas,
etc. [CMCT, CAA]

B.3.4.1.- Identifica los elementos mas caracteristicos de los
movimientos en el plano presentes en la naturaleza, en disefios
cotidianos u obras de arte. [CMCT, CEC]

B.3.4.2.- Genera creaciones propias mediante la composicion de
movimientos, empleando herramientas tecnolégicas cuando sea
necesario. [CMCT,CD]

B.3.5.1.- Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucion,
utilizando el lenguaje con propiedad para referirse a los elementos
principales. [CMCT,CL]

B.3.5.2.- Calcula 4reas y volimenes de poliedros, cilindros, conos y
esferas, y los aplica para resolver problemas contextualizados. [CMCT]

B.3.5.3.- Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas,
poliedros y en la naturaleza, en el arte y construcciones humanas.
[CMCT,CEC]

B.3.6.1.- Sitta sobre el globo terraqueo ecuador, polos, meridianos
paralelos, y es capaz de ubicar un punto sobre el globo terrdqueo
conociendo su longitud y latitud. [CMCT]
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Bloque 4. Funciones

B.4.1.1.- Interpreta el comportamiento de una funcién dada
gréficamente y asocia enunciados de problemas contextualizados a
gréficas. [CMCT]

B.4.1.2.- Identifica las caracteristicas mas relevantes de una gréfica
interpretandolas dentro de su contexto. [CMCT]

B.4.1.3.- Construye una grdfica a partir de un enunciado
contextualizado describiendo el fenémeno expuesto. [CMCT,CL]

B.4.1.4.- Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones
dadas graficamente. [CMCT,SIEP]

B.4.2.1.- Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion
de la recta a partir de una dada (Ecuacion punto pendiente, general,

explicita y por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la
representa graficamente. [CMCT]

B.4.2.2.- Obtiene la expresién analitica de la funcién lineal asociada a
un enunciado v la representa. [CMCT]

B.4.2.3.- Formula conjeturas sobre el comportamiento del fendmeno
que representa una grafica y su expresion algebraica. [CMCT,CL,SIEP]

B.4.3.1.- Calcula los elementos caracteristicos de una funcion
polinémica de grado dos y la representa graficamente. [CMCT]

B.4.3.2.- Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que
puedan ser modelizadas mediante funciones cuadraticas, las estudia
y las representa utilizando medios tecnolégicos cuando sea necesario.
[CMCT,CD]

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

B.5.1.1.- Distingue poblacién y muestra justificando las diferencias en
problemas contextualizados. [CMCT, SIEP]

B.5.1.2.- Valora la representatividad de una muestra a través del
procedimiento de seleccion, en casos sencillos. [CMCT]

B.5.1.3.- Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y
cuantitativa continua y pone ejemplos. [CMCT]

B.5.1.4.- Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de
frecuencias y obtiene informacion de la tabla elaborada. [CMCT]

B.5.1.5.- Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si
fuese necesario, graficos estadisticos adecuados a distintas
situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas
sociales, econémicos y de la vida cotidiana. [CMCT,CD]

B.5.2.1.- Calcula e interpreta las medidas de posicién (media, moda,
mediana y cuartiles) de una variable estadistica para proporcionar un
resumen de los datos. [CMCT]

B.5.2.2.- Calcula los parametros de dispersion (rango, recorrido
intercuartilico y desviacion tipica. Calculo e interpretacion) de una
variable estadistica (con calculadora y con hoja de célculo) para
comparar la representatividad de la media y describir los datos.
[CMCT]

B.5.3.1.- Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e
interpretar informacion estadistica de los medios de comunicacion.
[CMCT,CL]

B.5.3.2.- Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar
los datos, generar gréficos estadisticos y calcular parametros de
tendencia central y dispersion. [CMCT, CD]

B.5.3.3.- Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion
resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada.
[CMCT,CD,CL]

B.5.4.1.- |dentifica los experimentos aleatorios y los distingue de los
deterministas. [CMCT,SIEP]

B.5.4.2.- Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar
situaciones relacionadas con el azar. [CMCT,CL]

B.5.4.3.- Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios
sencillos cuyos resultados son equiprobables, mediante la regla de
Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o arboles u
otras estrategias personales. [CMCT]

B.5.4.4.- Toma la decisién correcta teniendo en cuenta las probabi-
lidades de las distintas opciones en situaciones de incertidumbre.
[CMCT, SIEP]



