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1.— Calcola paso a paso cada vna de las siguientes operaciones combinadas.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.9)

a) V36 -3(3-5)+32-4°+5°:5=6-3(-2)+9-1+5"=6+6+6-1+25=45
b) (36:3% +5):3+4(7-2°+34-5)=(36:9+5):3+4(7=8+12-5)=(4+5):3+46)=3+24 =27

2.— Calcola paso a paso los siguientes operaciones. Recverda que en la Gltima tendrds que calcolar antes la

fraccion generatriz de cada uno de los ndmeros decimales.)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.2) (B.2.1.3) (B.2.1.9)

2
90

2,1 _20_4
9 45 45 9

=1+5==— b) 0,2+0,2+0,02 = 1,
6 5

1 2
— =+
5 9
3.— Imane y Rhim salen de vioje al desierto con vna cierta cantidad de gasoil en el depbsito de sv todoterreno.

El vioje lo hacen en dos etapos: en la primera, desde Casablanca a Marrakech consomen 2./5 del combustible, y
en la segunda 1/3 de lo que quedaba después de la primera etapa, si llegan a Ovarzazate con 20 litros en el

depbsito. ;Con cuantos litros de gasoil emprendieron el vioje?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Si en la primera etapa gastan 2/5 del combustible, le quedaran 3/5.

Y si en la segunda etapa gastan 1/3 de lo que le queda de la primera, gastan 1/3 de 3/5, por tanto, gastan:

13_3_1
35 15 5
Por tanto, entre las dos etapas habréan gastado:
2 1 3
— _ _—
Bl Da 5

Por tanto, les quedaran 2/5 del depdsito.

Si han llegado a Ouarzazate con 20 litros de gasoil, entonces los 2/5 del depdsito se corresponderan a esos
20 litros.

l son 10I Y é son 510 =50I
5 5

Por tanto Imane y Rhim emprendieron el viaje con 50 litros de gasoil en su depdsito.

Si son 20! -

ol N

L .— Enel museo de Ceuta la visita es guiada y entran 25 personas cada 25 minotos. Si la visita dora 90 minotos

y el primer grupo entra a las 9 de la maitana, ;Codntos visitantes hay dentro del moseo a las 10:007, ;y cudntos
hay a las 11157

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Para calcular los visitantes que entran y salen nos ayudaremos de una tabla:

Hora Entran Salen En el interior
9:00 25 (G1) 25
9:25 25 (G2) 50
9:50 25 (G3) 75
10:00 75
10:15 25 (G4) 100
10:30 25 (G1) 75
10:40 25 (G5) 100
10:55 25 (G2) 75
11:05 25 (G6) 100
11:15 100
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Los primeros visitantes entran a las 9:00, el segundo grupo a las 9:25 y el tercero a las 9:50, por tanto a las
10:00 de la manana habra tres grupos dentro del museo, vy todavia no habra salido ninguno. Por tanto
seran:

o5 Personas 4 m— 75 personas

 grupo

Alas 11:15, como podemos ver en la tabla, han entrado 6 grupos y han salido dos, por tanto quedan en
el interior 4 grupos:

25 personas 6 2 W—ZS personas 4m_100 personas

 grupo © grupo

Por tanto a las 10:00 hay 75 personas dentro del moseo y a las 1:15 hay 100 personas.

5.~ Se celebra en Roma vna conferencia para la defensa ecoldgica del Mediterrdneo, con la asistencia de

cientificos de algunos paises riberefios: 1/6 espaiioles, 1/5 marroguies, 1/8 argelinos, 1/8 tunecinos, 1/10

franceses y el resto italianos, que son 34. ;Cudntos cientificos van a la reonion?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Si sumamos las fracciones de cada una de las nacionalidades obtenemos:

1111120241515128643

65 88 10 120 120 120 120 120 120 60
43 17

El resto son 1 —— = — que se corresponden con los italianos que dicen que son 34 cientificos.

60 60

7 1 0
Por tanto: 0 se corresponde con 34 cientificos, %0 son 34:17=2 cientificos y 0 son 2:60=120.

Por tanto, a la conferencia gue se celebra en Roma asisten 120 cientfficos.

©.— Si vna persona gasta los 3/5 de sv sveldo mensval, cuando han transcorrido 2/3 del mes. Considerando

gue mantiene el mismo patron de gasto, ;Qué fraccion de sv sveldo le queda al final de mes?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Vamos a resolverlo con un regla de 3: Tiempo transcurrido | Sueldo consumido

2/3 3/5
3/3 X

Z 3

3 3 2 33 2 3 33 9

= 4 —X === 4 —X == 4 X=="==—
3 x 37 53 37 5 52 10
)

Luego al final de mes ha consumido 9/10 de su salario.

Por tanto, le queda todavia 1/10 de sv salario.

7 .- Calcola paso a paso cada vna de las siguientes operaciones combinados.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.9)

a) 78+[6+2(2° :4+32)-7V4 [+9:3=21+[6+2(8:4+6)-72]+3=21+(6+28-14)+3=21+8+3 =32
b) (-2)° - (-3)" +[(-1 ] +[(-10): 5]3+42:—8—9+9—8+16:0

8.- Calcvla paso a paso las siguientes operaciones. (Recuerda que en la ultima tendrds que calcular antes la

fraccion generatriz de cada uno de los nimeros decimales.)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.2) (B.2.1.3) (B.2.1.9)
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a) 1+ > =1+ > :1+E:1+E:1+2:3
2 3 5 5
1+2 .22
2 2
03->_3
10 10
_ _ _ N =0.3
b) 0,3+0,3+0,03=10,3 = 03 . : 4 N -1
10N =3,3 9 3
0,08=10N=03""" “oon-3 5 N2l
100N = 3,3 90 30
L 03+0340,03— > 41, L 9x10+1 20 2

10 3 30 3 30 3
9 .- Un fotbolista ha metido los 2/5 del nomero de goles marcados por so equipo y otro la cvarta parte del resto.

Si los demas jugadores han consegoido 45 goles. a) ;cudntos goles marco el equipo en toda la temporada?; b); Qué

fraccion de los goles march el resto del equipo?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

& El primer futbolista ha metido %

Por tanto, quedan %

& El segundo futbolista mete lde 3 = 13 = 3
4 5 45 20
Entre los dos han marcado: Z + i = i + i = 1_1
5 20 20 20 20
Por tanto, el resto del equipo habra marcado: 1 — E = i
20 20

Y estos 9/20 se corresponderan con los goles que ha marcado el resto del equipo, es decir los 45 goles.
9 i ' 20 ol
— son 45 goles — — son 45:9=5 goles; — == son 5:20=100 goles
20 20 20
Asi gue el equipo marcd 100 goles en toda la temporada. Que en fraccion representan /20 de los goles totales.

= Un comerciante compra 150 cajas de manzanas de 30 kg cada vna por 2. . Paga en el transporte

10.-v ionte 150 cojos d de 30 kg cad 2.000€. P Lt rte 1€
por cajo. Después las envasa en saquitos de 5 kg que vende a 4 € cada vno. Si al envasar la mercancia retira 300
kg de manzanas por estar defectuosas y éstas las vende a vna granja como alimento de animales a 1€ cada 6 kilos.

;A codnto ascienden sus beneficios?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Como nos preguntan por los beneficios, y éstos son la diferencia entre ingresos y gastos, vamos a
calcular cada uno de ellos y luego los restaremos.

Gastos: 2.000 € de las manzanas + 150-1 € por el transporte:
G=2.000+150=2.150 €

Beneficios: Calculamos los kilos de manzanas, multiplicando las cajas por lo que pesa cada una:
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150 cgids- 30 9’;{”{ _ 4500 Kg
a
Restamos los que estan defectuosos: 4.500 — 300 = 4.200 Kg

Los envasamos en saquitos de 5 kg: 4.200 : 5 = 840 saquitos
Y los vendemos a 4 € cada uno: 8404 =3.360 €

Ademés, las manzanas podridas las vendemos en bolsas de 6 kilos: 300: 6 =50 bolsas

Que se venden a 1 euro los 6 kilos: 501 =50 €
Con esto, los ingresos son: [=3.360+50=3.410 €

Asi que los beneficios son: B=1-G=3.410-2.150=1.260 €

Por tanto, el comerciante obtiene vnos beneficios de 1.260 € con la vento.

11.- La familia de Silvia gasta 1/3 de sv presvpuesto en vivienda y 3/7 en alimentacion. ;Qué fraccion del
presupuesto le gueda para otros gastos? Si sus ingresos mensvales son 2,100 euros, ;cudnto pagan por la

vivienda? ;Y por la alimentacion?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Si la familia de Silvia gasta 1/3 de su presupuesto en vivienda y 3/7 en alimentacién, entre los dos

se han gastado:
3 7 9 16

3 7 21 21 21
Por lo que les quedan:

16 21 16 5

21 21 21 21

Asi gque, para otros gastos les quedan 25—1

Si sus ingresos son de 2.100 €, han gastado:

€ En vivienda:%de 2.100= %-2.100 =700 €

@& En Alimentacién: %de 2.100= %2.100 =900 €

Por tanto, en vivienda se gastan 700 € mientras goe en alimentacion 900 €.

12.- Enonaboda, 2/3 de los asistentes son mujeres, los 3/5 de los hombres estdn casados y los otros & estdn

solteros. ;Cuantas personas asistieron a la boda?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Si en la boda 2/3 son mujeres, entonces 1/3 son hombres. Ademas si 3/5 estan casados, entonces
2/5 no lo estan o estan solteros. Como hay 6 solteros, entonces estos 6 se corresponden con 2/5 de 1/3 de
los asistentes, o lo que eslo mismo con 2/15 de los asistentes:

ison 6 - Lson 6:2=3 v Eson 3-15=45
15 15 15
A la boda asistieron 45 personast

13.- Calcola paso a paso cada vna de las siguientes operaciones combinadas.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.9)
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a) 2° -25:3° +4%(125:5-13)* = 1024 - 25+ 1625 - 13)" = 999 + 16144 = 999 + 2304 = 3303

b) [/36:3(3" -5) +4*(V16 -2):2]:(16° :V168°) =[6:3(9-5)+4*(4-2):2]:1=
=[2(4)+16(2):2]=8+16=24

14.- colcvla paso a paso las siguientes operaciones. (Recuerda que en la tltima tendrds que calcular antes la

fraccién generatriz de cada uno de los niimeros decimales.)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.2) (B.2.1.3) (B.2.1.9)

03+ 2 4, 2 _,. 2 o 10 66 10_76_38
1.2 20 2 ~ 22 22 22 22 22 11
+— —+— —
55 5
6.6 _3
0.6 10 5
b) 0,6 +0,6+0,06 =20 =06 IN=6 — N-8_2
=6,6 9 3
006:10N:0’6A L, 9wN=6 - N=2_1
100N = 6,6 90 15

3 2 1 9+10+1 20 _ 4

-  0,6+0,6+0,06="+ +— — ==
5 3 15 15 15 3

15.- Enona pavsa publicitaria vemos que 5/9 son anuncios de coches. Del resto, 2/5 son anuncios de apvestas
deportivas. Si los anuncios de apuestas foeron ocho; a) ;codntos anoncios no foeron ni de apvestas ni de coches?;
b) ; cuantos anuncios fueron de apuestas deportivas? Si cada anvncio dura 15 segundos y nos poblicitan gue volverdn

en 7 minvtos, ;nos mintieron?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

&€ Anuncios de Coches: % —  Quedan l—gzg
& Apuestas: gdeizgézﬁ - Coches+Apue—é 8 _ 25 8 33_1
5 9 59 45 94545454515
Quedan: 1- E = i
15=15
Si de apuestas fueron 8 anuncios, entonces:
8 son 8 — i, son 8:8=1 vy ) son 145 =45 anuncios
45 45 45

4 . .
El total de anuncios es de 45 y como Eno son de coches ni de apuestas deportivas, tenemos que:

A deas-ta5-12
15 15

Por tanto 12 anoncios no sonni de apuestas ni de coches.

De apuestas deportivas fueron 8 como dice el enunciado.
8 anuncios son de apuestas deportivas.

Si cada anuncio dura 15 segundos, el total de la pausa es de 4515=675segundos = 66L(;5 =11,25 min

Luego queda claro que nos mintieron porgue nos poblicitaron gue volverianen 7 minutos.
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16.- Un apicultor tiene 127 colmenas con una produccion de dos cosechas al aiio, a razon de 9 kilos de miel por
colmena en cada cosecha. La miel se envasa en tarros de medio kilo y se comercializa en cajas de 6 tarros gue se
venden a 18 evros la cajo. ;Qué beneficio anval producen las abejitas?

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Calculamos los kg de miel producida en un ano multiplicando el nimero de colmenas por los kg que
produce cada colmena y por dos porque hay dos cosechas al afio:

kilos
187 has- 9 -2 as = 3.366 kilos
colmetias colarena - cosecha =i

Como se envasan en botes de medio kilo, dividimos:

3.366 :% =6.732 tarros

Al comercializarlos en cajas de 6 tarros, dividimos entre 6 para calcular las cajas:
6.732:6 =1.122 cajas

Para calcular el beneficio basta con multiplicar el nimero de cajas por el precio de cada caja:

1.12218 =20.196 €
El apicultor obtiene unos beneficios de 20.196 €

17 .- Tu profesor de Matematicas ha corregido 2/5 de los controles de operaciones con rotvlodor rojo, y ¥4

con rotolador azol. Si todavia le quedan por corregir 42, ;codntos controles tenia que corregir?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Sumamos los exdmenes corregidos en color rojo y los corregidos en color azul tenemos:
2 1 8 5 13
5 4 20 20 20
Si ya ha corregido 13 partes de 20, le quedan por corregir 7 partes de 20.
_B_7
20 20

. . . . 7 .
Como también le quedan 42 exédmenes, quiere decir que 20 se corresponden con 42 examenes.

Si s son 42 examenes, 5 seran 42:7=6 exadmenes y Q seran 6-20=120 examenes.
20 20 20
Asi gue tu profesor tenia que corregir 120 exdmenes en total.

18.- Siel drea del hverto cuadrado de mi abvelo es la mitad que el de mi tio, que tiene 200 n?, jcvdnto mide el

lado del hverto de mi abvelo?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Si el &rea del huerto del abuelo es la mitad que la del tio, su area serd de 100 m?, y por tanto el lado se
corresponde con la raiz cuadrada.
1/100 =10 metros.

Asi que el lado del hverto cuadrado del abvelo mide 10 m.

19.- calcola p0aso a paso cada vna de las siguientes operaciones combinados.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.9)
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a) —4(4-2) +(-3+1)" +(23)*:(-1-5)-4:(2-3)" =—442)" +(-2)" +(6)" :(-6)-4:(-1) =
—48+16-36-4:(-1)=-32+16-36+4 = 48

b) [@:3-(32-5)+42-(JE-2):2}:[6:3-(9—5)“6-(4—2):2]:[6;3-4+16-2;2]:2-4+16:
—8+16=24

20.- calcvla paso a paso las siguientes operaciones. (Recuerda que en la tltima tendrds que calcular antes la

fraccién generatriz de cada uno de los niimeros decimales.) (2 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.2) (B.2.1.3) (B.2.1.9)

a) 1+ 2 =1+ 2 —1+£—1+£—2+27ﬂ
4.1 20,1 21 21 21 21 21
5 5 5 5
05-2=2
10 2

_ _ _ [N=05
) 05+05+005=) 05-/V=0> . ogy_5 L N22
10N =5,5 9

0,05-{"N=0°> " gon-5 , N2
100N =5,5 90 18

> 05+05+0,06% .2, 1 2+10+1_20_10

2 9 18 18 18 9

21.- Enon quiosco se han vendido a lo largo de la maitana los 2/3 de vn lote de periddicos. Por la tarde se han

vendido la mitad de los que han quedado; a) ;Qué fraccién del total de peribdicos representan los vendidos por la

tarde?; b) Si son 20 periddicos los gue no se han vendido, ;codntos habia al empezar el dia?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

1

. - 2 1
Si por la manana se venden 3 de los periédicos, para la tarde quedan: 1 -3 ==

3

Si por la tarde venden la mitad de lo que quedé por la mafiana, han vendido %de% = %% =%
Asi que en total han vendido M + T =g+l:£+l=§

3 6 6 6 6
Por tanto, quedan sin vender: 1 —% :%

Si ademas nos dicen que no se han vendido 20 peridédicos, quiere esto decir que:

é del total de periédicos son 20 periédicos, por tanto:
g de los periddicos seran 620 =120 periédicos.
La fraccion de periddicos vendidos por-la tarde es de 1/6, y el total de periddicos es de 120.

22.- Unalmacenista compra 200 cajas de naranjas, de 20 kg cada vna, por 1.000 €. El transporte vale 160 €.
Las selecciona y las envasa en bolsas de 5 kg. En la seleccion desecha, por defectvosas, vnos 100 kg. ;A como

debe vender la bolsa si desea ganar 400 €7
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Los gastos realizados son: 1.000 € por las naranjas y 160 € por el transporte:

G=Guastos =1.000+160=1.160 €
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Si compra 200 cajas de 20 kilos cada una, en total ha comprado 200-:20 = 4.000 kg de naranjas.
Si desecha por defectuosas 100 kg, le quedan: 4.000 — 100 = 3.900 kg que envasa en bolsas de 5 kg:
3.900:5 =780 bolsas

Si quiere ganar 400€, tiene que recaudar lo que él ha pagado por las naranjas: 1.160 + los beneficios que
quiere obtener, asi que ha de ingresar:

I = Ingresos =1.160 + 400 =1.560 €

Como tiene que vender 780 bolsas, si dividimos lo que tiene que ingresar entre las bolsas a vender, nos
saldra el precio al que tiene que vender cada bolsa:

1.560 €:780 bolsas =2 ¢,

Loego tiene que vender cada bolsa a 2 € para obtener los 400 € de beneficios.

23 .- Dora la exploradora realiza 3/5 de on vigje en tren, 1/3 en avtobos y el resto en bicicleta. Si en bicicleta

ha recorrido 20 km, ;cvdl es la longitud total de sv recorrido?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Si sumamos la parte del viaje que realiza en tren con la que realiza en autobis obtenemos:
31 9 5 14
5 3 15 15 15
Luego ya ha realizado 14 partes de 15 del viaje, por lo que le quedan por recorrer:
a1
15 15

Si el enunciado nos dice que a Dora le quedan por recorrer 20 kilémetros, entonces:
kY son 20 kilémetros — = son 1520 =300 km
15 15
Asi que la longitud del viaje de Dora es de 300 kilometros.

24 .- os 2/5 de los chicos de vna clase llevan gafas. En esa clase 7/12 son chicas. En la clase hay 36 personas.

;Cuantos alumnos (chicos) de la clase no llevan gafas?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

.7 . My 5 .
Si — son chicas, entonces: 1 — — = — son chicos.

12 12 12

Si de éstos, % llevan gafas, entonces no llevaran gafas: 1 — % = %

3 5 3 3
Los chicos que no llevan gafas son 5 de 12 = E% = 12 = 1 del total de alumnos.
Luego chicos sin gafas de la clase son: % de 36 = l‘36 =9

Luego en la clase hay-9 chicos que no llevan gafas.

25.- Calcvla poso a paso cada una de las siguientes operaciones combinadas.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.9)

a) (-5)3° —/49 :[(-5)(-2)-3"]|=(-5)9-7:[10-3]=-45-7:[7]=-45-1=-46

b) (15—4)+3—(12—5-2)+(5+16:4)—5+(10—23):11+3—(12—10)+(5+4)—5+(10—8):
=14-2+9-5+2=+18
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26.- Colcvla paso a paso las siguientes operaciones. (Recuerda que en la tltima tendrds que calcular antes la

fraccion generatriz de cada uno de los nimeros decimales.) (2 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.2) (B.2.1.3) (B.2.1.9)

a) 3+ 2 =3+ 2 —3+£—3+£—@+£—E—§
4.2 20,2 722 7 22 22 22 22 11
+ - —+— —
5 5 5
0,7=2L
10

= s |4 [N=07
b) 0,7+0,7+0,07=:0,7 = > ON=7 —> N =
10N =77

0,07:{101\':0’7 ., 9ON=7 - N=_

100N =7,7 90
S 07407+0,07= 41 L _09+70+7 140 _14
1079790 9 9% 9

27 .- 3/5 de las alumnas de clase hacen el camino de casa al colegio en coche o en autobds, los demds van
andando. Si los tres cvartos de las alumnas gque vsan vehicolo hacen el viaje en coche y 9 alomnas otilizan avtobds

;Cuantas alomnas hay en clase?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Si i de las alumnas van en coche o en autobus, 1 —g =§ van andando.

.3 . 3 1 . .
Si ry de las alumnas motorizadas, van en coche, entonces 1 — 1°7 de las motorizadas van en autobus.

Asi que 1 de 3 = 13 = 3 de las alumnas totales van en autobus.
4 5 45 20

Si ademas por el enunciado sabemos que en Bus van 9 chicas, entonces:

3 de las alumnasson9 — % de las alumnas son 9:3=3 vy — % son 3-20=60 alumnas.

20
Por tanto, en la clase hay 60 alumnas.

2 8. - Una ganaderia tiene 150 vacas que dan 8 litros diarios cada una. Para la obtencin de 2 kg de mantequilla
se necesitan 25 litros de leche. Si vende cada kg de mantequilla a 6 €, ;jcvanto dinero ingresa cada dia por vender
toda la mantequilla?

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Si 150 vacas dan 8 litros cada una, en total daran: 150 vacas: 8 litro% aca” 1.200 litros

Como nos dicen que para la obtencién de 2 kilogramos de mantequilla se necesitan 25 litros de leche, si
dividimos los litros de leche entre 25, obtendremos cuantas veces 2 kilos de mantequilla se pueden obtener:

1.200litros : 251res/ . = 48 veces 2 kilogramos.
Por tanto, en total se obtienen 482 = 96 kg de mantequilla

Si cada kilo se vende a 6 euros, en total. El ganadero ingresara:

96:6 =576 € por la venta de la mantequilla.
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El ganadero gana 576 € por la venta de la mantequilla.

29.- En la comonidad de vecinos de Carlos, los ingresos obtenidos se emplean de la siguiente forma: 1/ en
electricidad, ¥4 en mantenimiento, 2/5 en calefaccion y el resto en limpieza. o) Hallar la fraccion de ingresos que
se emplean en limpieza, b) Calcular en qué servicio se gasta mds ingresos y en cudl menos, ¢) Si en limpieza se

gastan 575 €, ;Cuanto ingresa dicha comonidad de vecinos?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Si sumamos lo que gastan en electricidad, mantenimiento y calefaccion tenemos:
W & B 4
et —=—t——F—=—=
8 4 5 40 40 40 40
Por tanto el resto sera lo que gastan en limpieza:
_31_9
40 40
En limpieza gastan 9/40 del presupuesto

Para ver en la que se gasta mas, hemos de comparar todas las fracciones, y para ello, reducimos todas las
fracciones a comin denominador y comparamos los numeradores:

5 10 16 9 40
— o+ — o+ — 4+ — =—
40 40 40 40 40
[ [ —— [ =

Electricidad Mantenimiento Calefaccién Limpieza Total

Por tanto, en lo que mds se gasta es en calefaccion y en lo que menos en electricidad,
Como el enunciado dice que en limpieza se gastan 575 €, y la limpieza representa 9/40 del total, entonces:

i son 575 €, entonces Lson 575:9=63,89 €y los 4—0 son 63,89-40=2.555,56 €
40 40 40

30.- Gasto1/10 de lo que tengo ahorrado en mi hucha; después, ingreso 1/15 de lo que me gueda y adn me faltan

36 € para volver a tener la cantidad inicial. ; Cuél era esa cantidad?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Si gastamos = , ain quedan: 1 _1 = i
10 10 10
Si ingresamos — de lo que queda, ingresamos — de 2 = ii = i = i
15 15 10 1510 150 50

Si a lo que sacamos le quitamos lo que ingresamos, me da la fraccién que falta para llegar a la cantidad
inicial:

15y 34 b Snem2 T

10 50 50 50 50 25
Por tanto ison los 36 € que faltan y é seran 36-:25=900 €
25 25

Por tanto la cantidad inicial era de 900 €.

31.-calcola pASO A POSO:

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.9)
—4(4-2)" —(-3+1) +(23)" :(-1-5)-4:(2-3) =—42)" —(-2)" +(6)" :(-6)-4:(-1) =
=;—§+8—6+4=_4—4+8—6+4=—1+8—6+4—5

32.- Calcvla paso a paso las siguientes operaciones. (Recverda gue en la dltima tendras que calcolar antes (a

fraccion generatriz de cada ono de los nomeros decimales.)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.2) (B.2.1.3) (B.2.1.9)
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_ -1

o (2)- 125_J2_5_£ (-2 j(l)i/ﬁﬂ{&} _
9 125) (5 3° 9 9 5°

- ———/ 1/ 5,85 195 2,45 195 5,20 1005 130
3 32 3 31 3 3

b)13+14+105_E 14 -1 105 10 13+13+95 117+130+95 342 19
9 90 10 9 9 9 9 9 9 5

33.-Un profesor escribe en la pizarra la siguiente operacion: 8% - 3= - —=

%
Y pide a la mitad de la clase que la resvelva mediante las propiedades de los radicales, y a la otra mitad, que lo hagan

con las propiedades de las potencias. ;Qué resvltado obtendrd cada vna de las partes de la clase?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.5)

@& Mediante las propiedades de las potencias:
6 36-20-15 36-35 1
5

@.3%.%:2.2;2;:225222 30 _—9 30 _ 930

& Mediante las propiedades de los radicales:
1 / l /
§/8>2 . i/; ! =g . 410 o 215 \/ \/215 220 215

34.- Ordena de menor a mayor estos radicales. N 35 V11

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.5)

Para poder ordenarlos, primero tenemos que reducir a indice comun:
J7 35 M1 > mem(234)=12 - ¥7° 5t g11°
/7° = ¥117649
5* =625 0 B ST R £ (] 35S Y k7
¥11° =¥1331

35.- calcola aplicando las propiedades de las potencias de base 10:

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.5)

10)? 2 _ 2( 10 \*° 2 3
10007 :(0,001)°-10072-5° 3. -(107°)" (10?2
(0,1) ( ) < (10 ) (10_1j (10 ) (10 ) i 106.10—4 :10—6.10—6 2 102 - 073
vy = =) ¥ 5 8 3 6 e 5
. BY2 (1n2VE (113 [ 1 10°-10°:10°10 10
(0,001)*100% : (0,1)° (omj (10°)"(10?) :(107) [10_2)

36.- Los dos guintas partes de las personas residentes en cierta poblacion tienen més de 6O aiios y de ellos,

ono de cada quince son personas de mis de ochenta aftos. ;Cudntos residentes tiene esa poblacion sabiendo gue
los octogenarios son 487
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Nos dicen que 1/15 de los 2/5 de la poblacién son personas de méas de 80 afios, por tanto:

—de=son mayores de 80 = 12 = 2 son mayores de 80.

15 5 155 75
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Ademas, como nos dicen que en total son 48 octogenarios, llegamos a:

% de la poblacién son 48 personas, por tanto: % seran 48:2=24 y de aqui, % seran 75-24=1.800

Por tanto, el nomero de residentes es de 1.800 personos.

37 .- Calcola los valores de a, b, ¢ y d en esta igualdad: $100°-98°-81 = 2°-30-5¢7¢

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.5)

Como el radicando esta formado por nimeros compuestos, vamos a empezar por descomponerlos
en factores primos:

3100°-98°-81% = 3/(102)9-(2-72)9-(34)15 =i/[(2-5)2]9-(2-72)9-(34)“’ _

_ %/218,518,29,718,360 _ %/227,360_518,718 _ 99.320.56.76

Por tanto, a=9, b=20, c=d=6

38.- Un camidn cisterna tiene vna capacidad de 5.000 litros y se desplaza a una velocidad constante de 80
km/h. ;Cuanto tardard en traer ona carga de agoa de ona fuente que esta a 20 kilémetros y que arroja un cavdal
de 50 litros por minuto?

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

Si el camidn tiene una capacidad de 5.000 litros y la fuente arroja un caudal de 50 litros por minuto,
se llenara en:

50001:50 }/ . =100min
Si ademas el camién recorre 80 km en una hora, para recorrer 20 km tardara menos:

80 km 20 km 20 1
= —> x=—=—de hora
1 hora X 80 4

Por tanto necesita 100 minutos para llenar el camién y otros 15 minutos para llegar desde la fuente al
pueblo, en total 115 minutos.

Asi gue tardard 2 horas menos 5 minotos.

1
39: Calcula el valor de k en la siguiente expresion: Q/E = §

4
Mediante la definicién de rafz cuarta: 4k =% - [lj kbt k= i = i

40.- Calcola paso a paso las siguientes operaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.2) (B.2.1.3) (B.2.1.9)

TR -

3\’ 27 24 27 3
—Jo_|2| —g_&2l_zx 27 °
Vo (2) 8 8 8 8
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b) (1%—1,3] (4+0,15)= ( 1—131j£ S0 1} ( ; 192j (4%@:(1 ; :j (4+475j:

_(1 1 4} (4+7j 6+3-8 180+7 i 45 15
2 3 45 6 © 45 45 1122 374
2 3 _ 7 1-6 1 5 7 -5 1 5 1 1 5

c) (1—6)'52+E+5~23—4:(2—3) = totge- :(-1) :2—+g+§—4:(—1):——+g+§+4:
5 5+32 37

8 8 8

5 2

g 93025 _ (3°)3°(5°) 3°3%5* 35 5 5

12527 5(3)) 58 53 3 9

41 .- Unganadero vende los 3/4 de la leche gue producen sus vacas para envasarla, 2/3 del resto para elaborar
mantequilla y 3/5 del nvevo resto para hacer queso. Si adn le quedan 36 litros de leche gue donard a vna ONG,

;Cuointos litros de leche producen sus vacas? ;Coanta leche dedica a cada cosa?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

@& Si % de la leche la vende para envasar, le queda %4

& Si 2/3 del resto la usa para elaborar mantequilla, usa 2/3 de Va = 2/12=1/6

Por lo que hasta ahora ha gastado: — + 1_3+2_ 11
4 6 12 12

Asi que alin quedan 1/12.
& Si 3/5 de lo que queda lo usa para hacer queso, usa 3/5 de 1/12=3/60=1/20

3 1 1 45+10+3 58 29
Asi que va ha utilizado: =4+ =+ —=——— =" "~
46 20 60 60 30

Por lo que queda 1/30 de leche.

Si dice que quedan 36 litros que da a una ONG, entonces:

ison 36 litros de leche — Eson 36:30 =1.080 litros

30 30

Leche envasada : ide 1.080 = 810!
Mantequilla éde 1.080 =1801

Por tanto, las vacas producen  1.080 litros

Queso : ide 1.080 =541
20

ONG : 36l

42 .- On mayorista compra 500 cojas de tomates de 10 kg cada caja por 4.500 evros en total. EL transporte
cvesta 600 evros y dorante el trayecto se caen unas coantas cajas y se echan a perder 500 kg de tomates. ;A

cudnto debe vender el kilo de tomates para ganar 3.900 evros?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.1)

El mayorista compra: 500 cajalek—g =5.000 kg de tomates en los que se gasta 4.500 € + 600
caja

€ de transporte, en total:
Gastos : 4.500 + 600 = 5.100 €

Si con la venta quiere ganar 3.900 €, eso quiere decir, que tendra que venderlos 3.900 € mas caros de los
que los comprd, por tanto debera venderlos por un total de:
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Ingresos : 3.900 + 5.100 =9.000 €

Si 500 kg se echan a perder, esos ingresos los tendra que sacar de la venta de 5000 — 500 =4.500 kg
Luego para calcular a cuanto tiene que vender el kilo, bastaria con dividir el dinero ente los kilos:

Precio del kilo: 9.000 € : 4.500 kg = 2 € el kilo

Luego ha de vender cada kilo de tomates a 2 evros.

43.- Realiza los siguientes ejercicios con radicales:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.5) (B.2.1.9)

a) 35 - 7125 +%\/405 +2@ =3/5-7V5° +%*/34'5 +%/22-5 =3\/5-7y5° %\/34'5 +%\/22- =

:3@—7-5\6%-326%-2\6=3\/§—35\E+2—27\E+§\E=[3—35+2—27+§j\6__1601@

3
3.23 .
b) 3/%m12b156 _3 27—3m12b150 :2—737)’14'135%/2 _g.m4,b5§/g

V3 V3 3-46 3/3-418 33-3v2
3+v6 3+463-v6 9-6 3 g =7

c)

44 .- A Maria le gusta tomar una mezcla de 2omo de naranja y de limon. Un dia llens on vaso hasta la mitad de
20mo de naranja y la otra mitad de limdn. Después de agitar bien el vaso, tomd vn tercio del total y luego lo volvid

a llenar con 2zomo de limon. ;Qué fraccion de liguido habia al final de zomo de naranja?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

En el vaso hay %2 de zumo de naranja y %2 de limén. Si tomamos 1/3 de este vaso, tendremos 1/6
de zumo de naranja y 1/6 de limon. Si luego anadimos zumo de limén hasta llenar de nuevo el vaso, hemos
anadido 2/3 de zumo de limén, luego en el vaso seguird habiendo 1/6 de zumo de naranja.

Hay 1/6 de zomo de naranja.

45.- colcvla paso a paso las siguientes operaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.2) (B.2.1.3) (B.2.1.9)

o 5o (o)) 3 (- B (-
(-2

b) (3%—1,4);(2—1,35)=(3+§—14‘1);[2—135‘13):(&Z—Bj:(Z—mJ— 20,29 100

9 90 3.9 90) -9 45 29
&) (1=7)67 + = 430 (Bl -ty Sabef o Ty 2 Lo e S845+2+490 47
18 36 18 27 6 18 9 18 9

d) 813.3—3_25—2 ~ (34 )3.3—3.(52 )_2 ~ 312_3—3.5—4 ~ 39,59 - 55
125°%27° (5°)(3°) -~ 5°3 35

46.- vicente ha preparado vna tortilla de patatas para sus cuatro hijos que corta en trozos iguales. El primero
en llegar a casa se comit la tercera parte, el segundo, la mitad de lo que quedaba, el tercero, las dos terceras partes
de lo que le dejo el anterior, y &l 5ltimo, que no tenia mucha hambre, se comid solo vno de los dos trozos de tortilla

Ejercicios de E temdticas Académicas 3° ESO




que quedaban. ;qué fraccion de la tortilla se comib el Gltimo? jcvantos trozos se comid cada vno?, jcomié algo

Vicente?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

& El primero se come 1/3
Quedan: 2/3

& El segundo se come la mitad de lo que queda: Y2 de 2/3 =2/6=1/3
Si el primero se come 1/3 y el sequndo también, entre los dos se han comido 2/3 (1+2=2/3)
Quedan 1/3

& El tercero se come 2/3 de lo que dej6 el anterior; 2/3 de 1/3 = 2/9

Luego entre los tres primeros hermanos se han comido: %‘l‘ 1 + 2

3 9 9
Quedan 1/9
El cuarto se come la mitad de lo que queda: Y2 de 1/9 = 1/18

Como quedan dos trozos, entonces 1/9 son esos dos trozos:

% son dos trozos de tortilla - g serdn 2-9= 18 trozos de tortilla.

Si Vicente partid la tortilla en 18 trozos, el primero se comid &, al igual que el segundo,
el tercero se comib 4 y el dltimo solo 1. Por tanto, al final quedd vn trozo para Vicente.

47 .- Enel trayecto de casa al trabajo, mi coche consume de media 6,25 litros de gasoil cada 100 kilémetros. Si
dicho trayecto es de 18 kildmetros y hago on vigje de ida y otro de vuelta diarios dorante los 22 dias que trabajo al

mes. ;Cuanto me gasto mensvalmente en gasoil si el litro estd actvalmente a.1,23 evros?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.1)

Lo primero es calcular la distancia en kilémetros que recorro al mes, para ello multiplico los
kilémetros por dos (ida y vuelta) y luego por 22 (que son los dias que voy a trabajar):

Distancia = 18:2:22 =792 km
Después calculo los litros de gasoil que consume mi choche cada kilémetro, para ello, como conozco el

consumo cada 100 km, divido por 100 y tendré el consumo por kilémetro:

Por cada km consumiré: 6,25 :100 = 0,0625 litros

Como recorro 792 km, basta con multiplicar los kilémetros que recorro por lo que consumo cada kilémetro:

Consumo: 792 km - 0,0625 kL =495 litros

m

Para calcular el gasto, solo me falta multiplicar los litros consumidos por lo que cuesta un litro:

Gasto: 49,5 litros - 1,23 e 60,89 €

litro

Cada mes me gasto cosi 61 € en'combustible para ir al trabajo.

48.- Realiza los siguientes ejercicios con radicales:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.5) (B.2.1.9)

a) 75 —%\/500 +24/405 +§JE -7\5 —%Jmoz +243%5 +%J32-5 -7V5 —%-10@ +2325 +
%‘3@ — 745 -85 +1845 + 75 = 245
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b) 4Lb7'm45'c18'x —\/ ! b’ m®-c®x® == 1 bm't x?/lb‘o"m'cz'x = b.mnhcél.x'?/ bme”x
243 3° 3 3 3 3

4 4 b+V2 45442 4V5+4V2 4
VBB EEG 52 T 3 300

49.- calcvla pASO Q. PASO:

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.5) (B.2.1.9)

(254 -6v3)(v6 +3) (2@—6@)'(«/8+\/§) (23V23-68)(V6+v3) (6v6-6v3)(v6+3)

\/1+\/5+\/10+\/% i V1+y5+10+6 V1+y5+/16 1+/5+4

6(\/€—x/§)~(\/€+x/§)_6(6_3)_@_§_9
) 1449 TSR

50.- calcvla paso a paso las siguientes operaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.2) (B.2.1.3) (B.2.1.9)

2
a) Z{E_l} _l(ﬁ_lj _0 b) 0.3+03-0,03 - 2
3lza 2/ 6l6 3 3
. 2 02 . . _ 164'4_3'25_2 o5
o) [3(5 —5)2].(2\/49)_18 d) — g =25

* En el b) aytdate de la fracciéon generatriz y en el d) de las propiedades de las potencias.

51.- Sonia compra a plazos vna lavadora. En el momento de la compra paga 2/7 del total, y coando la recibe en
cosa, 2/3 de lo gue le quedaba por pagar. Al cabo de un mes abona el resto que son 190 €. ;Cuanto le costd la

lavadora? ;Qué cantidad entregd en cada momento?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

1) Paga 2/7 de la lavadora

215
dan1—-==—=
Quedan 777

2) Paga 2/3 de lo que quedaba, 2/3 de 5/7 = 10/21

Quedan 1- 2 10 =1- 6 10 1—E:i
7 21 21 ot 21= 21

3) Paga 190€ que se corresponden que lo que queda, es decir, con los 5/21

Por tanto si ison los 190 € finales, — ison 190:5=38€ , y los 2 serdn 38:21=798€
21 2t 21
Con lo que el precio de la lavadora era de 798 €.
En el primer pago pagd % de 798 = 228 € |y en el segundo ;—2 de 798 =380 €

Los pagos foeron de 228 en la tiendn, 380€ a la entrega en casa y 190€ al primer mes.

Ejercicios de Exé temdticas Académicas 3° ESO




52.- Un comerciante del sector de la confeccisn compra 125 vestidos a 13,20 € cada vno. ;A qué precio debe
ponerlos a la venta, sabiendo que retira cinco vnidades para el escaparate, otras 25 para venderlas en las rebojas

012,95 € y que desea ganar 450 € con la mercancia?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.1)

Lo primero es calcular cuanto se ha gastado con la compra de los vestidos:
Gastos: 125 - 13,20=1.650 €

Si se ha gastado 1.650 € y quiere ganar con la compra-venta 450 €, tiene que ingresar con la venta lo
gastado en los vestidos mas las ganancias que quiere tener:

Ingresos: 1.650 +450=2.100 €
Con los vestidos en rebajas ingresara: 2512,95 € = 323,75 €

Asi que lo que le falta hasta 2.100 € lo tendrd que ganar con los 95 vestidos restantes, puesto que 5 de
ellos los ha puesto en el escaparate.

Le faltan 2.100 - 323,75 =1.776,25 €
Cada uno de los 95 vestidos restantes lo ha de vender a: 1.776,25 €:95=18,70 €

53.- Realiza los siguientes ejercicios con radicales:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.5) (B.2.1.9)

a) Calcula: 4412 —3v75 +6+/300 —+/108 = 47+/3

b) Extrae los factores que puedas de la raiz: §/1024'b8 ‘m*c® =2%b'm’-c*Yb* m?c?

c) Calcula el siguiente producto:

J2:%223-4/2%3% = §[25-28.3%20:3% = K[220.3° = 242535 =2%/6° = 267 = 26" = 2%6* = 2:4/36

54 .- Si somo 12 al nomerador y al denominador de ona fraccion, la nveva fraccion es el doble de la primera. ;En
qué fraccion estoy pensando?, te daré vna pista buenisima, el nomerador es 3.

La fraccién: ) 3+12 = 1> , la otra fraccién. Como dice que la segunda en la que he
X x+12 x+12

sumado 12 a numerador y denominador es el doble que la primera:
15 3 15 6
=2— - =—
x+12 X x+12 «x

Si multiplicamos en cruz y resolvemos la ecuacién llegamos a:
15 =§ —  15x=6(x+12) — 15x=6x+72 — 15x-6x=72 —> 9x=72
x+12 «x
= E =8
9

Loego la fraccion es 2

55.- calcvla paso a paso las siguientes operaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.2) (B.2.1.3) (B.2.1.9)

" 1.(3_2}%{1_1) __4 b) 0,2+0,2+0,02 =
8" 5) 2la 5 9

44 '873 '1672 _ 2_24

c) (-5)3* /49 :[(-5)(-2)-3"] =46 d — e
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= Un almacén de pinturas vtiliza 2/3 de la superficie para almacenar pintoras, 1/4 del resto para disolventes
56.- Un almacén de pintoras otiliza 2/3 de la svperfici | intoras, 1/4 del rest disolvent
y los 600 m? restantes para vtensilios de pintora. a) ;Coantos metros coadrados tiene el almacén?, b) jcudntos

dedica a los disolventes?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

A) Para la pintura usa 2/3

2 1
dan 1-===
Quedan 3°3

B) Para disolventes V4 del resto, ¥a de 1/3 = 1/12
Quecdan 1-( 2+ 1) (B, L)oq 9 43 1
3 12 12 12 12 4 4

C) Para utensilios de pintura usa 600 m?, que es lo que queda, por tanto:

%del almacén son 600 m?, por lo que %serén 4-600 = 2.400 m®

La superficie del almacén es de 2.400 m?, y para disolventes vsa % de 2.400 =200 m*

57 .- En on jordin hay on pozo y on drbol a 27,5 m de distancia. Entre ellos se han colocado 10 mocetas a
intervalos iguales. a) ;A qué distancia de cada maceta estd el pozo7?, b) ;Qué distancia se recorre para regarlas, si
cada dos macetas hay que volver al pozo?

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.1)
Si nos ayudamos de un dibujo:

.
oy

"Q}; "
Pl r
s i
£ & F FOFE. FoooFE F OF & ~w~}?§
«~25m— «~25m— «~25m— «—25m— «~25m—>

27 5 metro: »
»

P
«

a) Si observamos el dibujo vemos que si ponemos 10 macetas entre el arbol y el pozo tenemos 11
huecos. Si dividimos la distancia total entre los huecos tenemos: 27,5:11=2,5, quiere decir que la
distancia entre todos ellos es de 2,5 m.

Para hallar la distancia de todas ellas al pozo bastaria con ir sumando 2,5 m sucesivamente hasta la llegar
a la décima maceta, obteniendo:

2,5; 5, 7,5; 10; 12,5; 15; 17,5; 20; 22,5,y 25

metros, respectivamente.

b) Para calcular la distancia recorrida sabiendo que cada dos macetas vuelve al pozo seria 2 veces
(ida y vuelta) la distancia cada dos macetas, es decir:

25+210+ 215+ 220+ 25 =125m

Para regar las dos ultimas solo hace la ida.
En total recorre 125 metros.

58.- Realiza los siguientes ejercicios con radicales:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.5) (B.2.1.9)

a) Calcula: V108 —4+/12 —3/48 + 6475 = 16+/3
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b) Extrae los factores que se puedan de la raiz: 3 /— b¥m?c® =3b*m’c’3 /

c) Calcula el siguiente producto: J3%/3%22/2%3% = 3-¢/3%2°

59.- Sisumo 12 al nomerador y al denominador de ona fraccion, la nveva fraccion es el doble de la primera. ;En

qué fraccion estoy pensando?, te daré vna pista buenisima, el nomerador es 3.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.1)

La fraccion es g

60.- calcvla paso a paso las siguientes operaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.2) (B.2.1.3) (B.2.1.9)

a1+t 11 b) 0.140,14+0,01=2
.16 9
"5

9°3%25* 5
2°+/4 - 3% :9 +5%: /25 =18 d —— -=
) 248 Vo ) 12527° 9

61 .- Realiza los siguientes ejercicios con radicales:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.5) (B.2.1.9)

a) Calcula: 35 7125 +g\/405 %Jz_ 4 _@f

b) Extrae los factores que se puedan de la raiz: \/1024 b®m*¥-c® =4bm’c* Y b’m?c?

B _Jz
7

c) Racionaliza: —= =
J7

62.- Calcvla paso a paso las siguientes operaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.8.3) (B.2.1.2) (B.2.1.3) (B.2.1.9)

2 ) 5 5 2

a) 1+ =_ b) 0,3+0,3+0,03==
1.1 2 3
+7
3
9°:3°125% 25
(52 _ 92 1. [o. — =
o) |3(5°~V16)2* |:(2+/49) - 18 d) =

63.- Realiza los siguientes ejercicios con radicales: (3 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.5) (B.2.1.9)

a) Caleula: 4412 — 375 + 64300 —/108 = 474/3

b) Extrae los factores que se puedan de la raiz: 3/81-b%m?”-c? = 3b’m’c®-¥/3b%c?
NS

c¢) Racionaliza; —=——
J5 5
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64.- Expresa en lenguaje algebraico los siguientes enunciados:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1)

El doble de vn ndomero: | Siy es el nomero - 2x

El cociente entre dos Si ol ori siovient e x+1
nomeros correlativos: | o €L Primero es x el siguiente serd x+1; —>

X

65.- Traduce del lenguaje algebraico: (k=Ediad de Carlos, y=Edad de Andrés),

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1)

X+y
X-Y

El cociente de la suma de las edades de Carlos y Andrés entre so diferencio.

66.- Completa la siguiente tabla

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1)

Monomio Coeficiente Parte Literal Grado Monomio Semejante
3x? 3 e 2 543y2
-amn3 -9 mn3 i —8mn3

67 .- Calcula el resultodo de las siguientes operaciones de monomios:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1)

3 2
a) 2x+2x-3x =x bxy’z _ vz
36xy 6
c) 11xzm+4m=£m+4m:§m d) lxzaéxyz—axe’y
3xz 3 3 2 7 14
68.- Dados los siguientes polinomios.
P(x) =3x*—6x3 +4x —2 Q(x) =2x3-2x*-3x-1 R(x)=x*-2

Calcolo:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1)

a) P(x)—ZQ(x):(Sx4 - 6x° +4x—2)—2~(2x3 - 2x* —3x—1):3x4 —6x°+4x-2-4x> +

+4x% +6x+2=3x"~10x3 +4x% +10x

b) Q(x):R(x)=
2x3 —2x? = 3x -1 x? -2

2x +0x% +4x 2x -2
-2x%+ x-1 . C(x)=2x-2
+2x% +0x -4 R(x):x—5

x-5
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69.- Calcola mediante la regla de Ruffinila. siguiente division, indicando el cociente y el resto.
Bx3+2x*+2x—-1): (x—1)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.3)

3 2 2 -1

3 5 7

|3 57 |6
C(x)=3x"+5x+7 v R(x)=6

70.- Calcola los siguientes productos notables:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)

a)(x+4)" = x* +8x+16 b)(x+2)(x—-2)=x" -4 )(x=3) = x* —6x+9

x?-1
- -
P+ 2x%F —x-2
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2) (B.2.3.3)

e R G0 O VN 2 et B
x*+2x%=x-2 (x-1)(x+1)(x+2) M-M-(x+2) (x+2)

72.- Expresa el drea total y el perimetro de la siguiente figura mediante ona expresion algebraica y calcola el

area poro x=2.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.4.1)

71.- Reduce la siguiente fraccion algebraica:

El perimetro de cualquier figura geométrica es la suma de sus lados, por
2x tanto:

=

P(x)=2x+2x+x+x=6x

Y el area, es el producto de la base por su altura:

A(x) = base x altura = 2x'x = 2x°

Para calcular el area para x = 2 , solo tenemos que calcular el valor numérico del polinomio A(x)

enx=2 - A(2)= 2'(2)2 = 23 = 8 unidades de érea.

73 .- Para constroir una nave rectangolar de 220 m de largo por 48 m de ancho, 11 albaiiiles han necesitado 6
dias de trabajo. ;Codantos albaiiiles serdn necesarios para levantar otra nave similar de 300 m de largo por 56 m

de ancho en 5 dias?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.2.1)

Parece tratarse de un problema de proporcionalidad en que aparecen varias Largo (m) | Albafiles | Ancho (m) | Dias
magnitudes, asi que si representamos los datos en una tabla llegamos a: 220 1 18 6

Claramente se trata de un problema de proporcionalidad compuesta, asi que 300 X 96 0
tenemos que comparar la magnitud en la que aparece la incégnita (los albaniles) con las otras tres para ver si son
directa o inversamente proporcionales:
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Albaniles v largo: Si 11 albaiiiles construyen un muro de 220 metros de largo, para
construir mas metros, se necesitaran..... mas albariiles, por tanto, a mds, mds, se trata
de una proporcionalidad directa.

Albaniles v ancho: Si 11 albaniles construyen un muro de 48 metros de ancho, para
construir mas metros, se necesitaran..... mas albaniles, por tanto, a mds, mds, se trata
de otra proporcionalidad directa.

Albaiiiles v dias: Si 11 albaniles tardan 6 dias en construir la nave, para que tarden
menos dias, se necesitaran..... mas albaiiiles, por tanto, @ menos, mds, se trata de una proporcionalidad inversa.

Escribimos la proporcién recordando que a la izquierda ponemos la magnitud que lleva la incégnita, y a la derecha

el producto de las otras, sin olvidar que las magnitudes directamente proporcionales las escribimos tal y como estan

en la tabla, y a las inversamente proporcionales le damos la vuelta.
11 5 220 48 11 52.800

—=————— > —=————" — 52.800x=11100.800

220 ., _11100.800 _
x 6300 56 x 100.800 ~ 52.800

=21
Por tanto, para hacer la nueva nave se necesitarian 21 albarniiles.

74 .- Elvalor de una accidn de la compaitia Gualcom Labs es de 19 €. El lones sube un 1%, el martes baja on 4
% y el miércoles sube vn 14 %. a) ;Coil es el valor inicial del jueves?; b);En qué porcentaje se ha incrementado sv
valor respecto al lunes?

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.8) (B.2.5.1)

El precio de las acciones ha sufrido 3 aumentos, asi que vamos a calcular el indice de variacién de cada uno de ellos:

- Iy =1+ % :1+L:1+0,01:1,01
[ Sube un 1% 100 100
S y=1--2-1-% _1_004-09%
[ Baja un 4% 100 100
% 14

5 Iny=lt=l+-= =140,14=114
[ Sube un 14% 100 100

El indice de variacién total de todos estos descuentos se calcula multiplicando cada uno de los indices de variacion:
Jvy,, =Iv;To,Tv, =101 - 0,96 - 1,14 =11053
Para calcular el precio final, multiplicamos el precio inicial por el indice de variacion:

Cantidad,,,, = Cantidad, . Ioy,, — C, =191,1053=21 €

inicial

Para calcular el porcentaje total aumentado nos fijamos en el indice de variacién total y como es mayor que 1 lo que
se pasa de uno 0,1053 lo multiplicamos por 100 = 10,53 %.

Por tanto, el precio de las acciones después es de 21 € y sv precio ha avmentado vn 10,53 %.

p(x)=4x" +3x°> -2x*+5 a) 2p(x)-3q(x)+r(x)=
75.- Dados los polinomios { g(x) = —-5x° — 2x% + 3x calcola: ) p) [q(x):l z2 _

T(X)ZZXZ—X-FS c)p(x);r(x):
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)
a) 2p(x)-3q(x)+r(x)=2(4x" +3x> - 2x* +5) - 3(-5x> - 2x* +3x) + 2x* - x + 3 =

=8x" +6x%—4x2+10+15x% +6x% - 9x +2x%2 —x+3=8x" + 21x° + 4x* -10x + 13

b) [q(x)] = (q(x))(q(x)) =(-5x% - 2x? + 3x)H(-5x> — 2x? + 3x) = 25x° + 10x® - 15x* +
+10x° +4x* —6x® —=15x* —6x% + 9x? = 25x° + 20x° — 26x* —12x% + 9x?
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4x°  40x +3x* -2x* +0x +5 | 2x"-x+3

4x° 2x* -6x® | 2x% +x?—-x-3

0 -2x2 -5x2 40x | Cx)=2x°+x*-x-3

+2x° —x* 43x 5
0 -6x° +43x +5 R(x)=14
6x> =3x 49
+14

76.- Fijate en el cvadrado vcraniano y expresa algebraicamente:
a) El drea del tridgngulo Azol.
b) El area del trapecio amarillo.
c) La longitud de L.

d) Calevla la longitud de | six=5 cm.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.8) (B.2.3.1) (B.2.3.2)

a) La base del triangulo es x y la altura es 2/3 de x, por tanto su area viene dada por:

_base xaltura 1 2 x* x*

A (X)Triéngulo - 2 - E X'§ 3 3 - A (X)Tridngulo = ?
b) El area de le trapecio amarillo se puede calcular de varias formas, pero la mas facil es restarle al cuadrado el
area del tridngulo, por tanto su éarea sera:
2 2 2
9 X gt 2x
A = ACuadrado a ATn'éngulo =X - ? = T - A (X)Trapecio = 3

Trapecio

c) Lalongitud de I la podemos calcular mediante el teorema de Pitagoras:

2
12—x2+(—xJ =x2+£x2=13 - I(><)—13x2
3 9 9 9
d) Six=5, entonces el valor de | sera:
13z \. E 1325 325

Si (x)=gx" > (5) 9(5)2 5 =5 =3611 - (5)=3611ul

77 .- Simglifica los siguientes fracciones algebraicas:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.3)

x* +2x® - 3x* 3 x*(x+2x-3) 3 XMM X
x +2x7 4+ 2x* +10x 15 (x* +5)(x+3)(x~1) (x*+5)(x+3) (x<1) x°+5

78.- Resvelve las siguientes ecuaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)

a) 7(x-1)-2x-16=3(x-3) > 7x-7-2x-16=3x-9 > 5x-23=3x-9
_14
==

- 5x-3x=-9+23 > 2x=14 > «x 7

b) 6x+4=4{2x-5(x-2)] — 6x+4=4{2x-5x+10] — 6x+4=4{-3x+10]
_36 4,

- 6x+4=-12x+40 —> 6x+12x=40-4 —> 18x=36 > X—E—
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) (x-3)"=2x?-5x+9 - x*-6x+9=2x"-5x+9 > x?+x=0

x, =0
-  x(x+1)=0 -
x+1=0 —> x,=-1

3x+1 x=2_ 2 o5 6_x+3'(3x+1)_2~(x—2)_6x2_2
2 3 B B B g B
N 6x+3(3x+1)—2(x—2)=6x2—12 - 6x+9x+3-2x+4-6x>+12=0

a=-6
_ —b++b*-4dac

-6x*+13x+19=0 —> {b=13 > «x
c=19

d) x+ N

~13+.,/169 - 4-(-6)
L J (-6)19
2a 2(-6)

. _-13+25 12
! -12 -12

-13+v169+456 -13++/625 -13+25

-12 -12 -12

_-13-25 38 19

Xy
-12 -12 6

79..- Enel ABYLA se convoca vn concurso de ortografia en el que se dan varios premios. El total que se reparte
entre los premiados es 500 €. Los alumnos gue no han cometido ninguna falta reciben 150 €, y el resto se
distribuye de manera inversamente proporcional al ndmero de faltas. Hay dos alumnos que no han tenido ningona

falta, uno ha tenido vna falta, otro dos faltas y el Gltimo ha tenido coatro faltas, ;cuanto dinero recibira cada vno?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.8) (B.2.4.1) (B.2.5.1)

Se trata de un reparto inversamente proporcional (R.I.P.)

e Como hay dos participantes que no han tenido ningin fallo y cada uno se lleva
S 150€, quiero esto decir que entre los que si han cometido errores se repartira el
resto del dinero:

y

ax¢ = v, 80"

N =500-2150 =500 -300 = 200 €

Lo primero es calcular la constante de proporcionalidad, que lo haremos
dividiendo la cantidad a repartir entre la suma de las inversas de las faltas

cometidas por cada participante:

N 200 200
Ry is | s 1) 1. L7
e e P e =
a b ¢ 1 2 4 4

Por tanto, para calcular lo que le responde cada uno, dividiremos esta cantidad entre las faltas cometidas:

& 1 Falta: le corresponden: 1141’39 =114,39 €
® 2 Faltas: le corresponden: # =57,14 €
& 4 Faltas: le corresponden: 111’39 = 28,57 €

Por tanto al de 1 falta 114,39€, al de 2 57,14 € y al de 4 28 57€.
(Recverda que si sumamos las tres cantidades nos tiene que dar 200: 114,39+57,14+28 57=200 €)
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80.- Si g obreros tardan a dias, trabajando a razén de & horas al dia, en construir 30 m de on moro. ;Codntos

dias tardarian 10 obreros trabajando & horas diarias en realizar los 100 m de moro que adn faltan por construir?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.2.1)

Se trata de un problema de proporcionalidad en el que aparecen varias magnitudes. Si representamos los datos del
enunciado en una tabla llegamos a:

Dias | Obreros | Horas al dfa | Metros
g 8 6 30
X 10 8 100

Claramente se trata de un problema de proporcionalidad compuesta, asi que
tenemos que comparar la magnitud en la que aparece la incégnita (los obreros)
con las otras tres para ver si son directa o inversamente proporcionales:

Obreros v dias: Si 8 obreros construyen el muro en 9 dias, méas obreros, tardarian..... menos dias, por tanto, a mds
obreros, menos dias, por lo que se trata de una proporcionalidad inversa.

Horas al dia y dias: Si trabajando 6 horas al dia tardan 9 dias, si trabajaran mas horas al dia, tardarian..... menos
dias, por tanto, a mds horas al dia, menos dias, por lo que se trata otra vez de una proporcionalidad inversa.

Metros v dias: Si en construir 30 metros tardan 9 dias, en construir més metros, tardaran........ mas dias, por tanto,
a mds metros, mds dias, por lo que se trata de una proporcionalidad directa.

Escribimos la proporcién recordando que en el primer miembro ponemos la magnitud que lleva la incégnita, y en el
segundo el producto de las otras, sin olvidar que las magnitudes directamente proporcionales se escriben tal y como
aparecen en la tabla, y a las inversamente proporcionales se escriben de forma invertida.

9 108 30 9 10-834 9 3 9
x 8 6100 x £610Q x 23 X

Simplificando, llegamos a que x=18

- x=18

1
2
Por tanto, para hacer los 100 metros restantes tardardn 18 dios.

81 .- Untelevisor de 55 pulgadas costaba 650 € y debido a la gverra de Ucrania avmentd sv precio on 20 % y después lo
rebajaron un 20 %; a) ;Cudl es el precio actual del televisor?; b) ;Ha subido o ha bajado sv precio?, jcudnto porcentvalmente

hablando?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.8) (B.2.5.1)

El precio del televisor ha sufrido 2 variaciones, asi que vamos a calcular el indice de variacién de cada uno de ellas:

ol _ 18 Db oL bg
00

- Iy=1+

[ Sube un 20% 100 1
- Iy,=1- % =1—£=1—0,2=O,80
“ Baja un 20% 100 100

El indice de variacién total de todos estas variaciones se calcula multiplicando cada uno de los indices:

I, =Ivlv,=1,20-0,80=0,9%

Para calcular el precio actual del televisor, multiplicamos el precio antes de la guerra por el indice de variacién:

Cantidad,,,, = Cantidad, ., Ivy,, — C, =650:0,96=624 €

inicial

Para calcular el porcentaje total aumentado nos fijamos en el indice de variacién total y como es menor que 1 lo que
le falta para llegar a uno 0,04 lo multiplicamos por 100 = 4 %.

Por tanto, el precio de las TV después es de 624 € y sv precio ha bajado on 4 %.

p(x)=2x" - x> +2x*-3x-3 a) p(x)—2q(x)+3r(x)=
82.- Dadoslos polinomios ! g(x) = 4x> —3x? + 2x -1 caleola: J p) p(x) . r(x) =
r(x)=2x*-3 ) p(x):r(x)=
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)
a) p(x)—2q(x)+3r(x) = (2x> - x* + 2x* —8x = 8) - 2(4x® =3x* + 2x — 1)+ 3(2x" ~3) = 2x° —x* + 2x* ~3x -3 -
-8x® +6x% —4x+2+6x* -9 =2x"-9x° +14x* - 7x - 10

b) p(x) - r(x)=(2x" = x* +2x* =3x - 3)(2x* —3) = 4x” —6x° — 2x° + 3x" + 4x" —6x" —6x” +9x —6x" +9 =

=4x" —8x° +4x* - 3x®-12x* +9x +9

c)p(x):r(x)=
2x5 + Ox* - x* + 2x* - 3x - 3 2x-3
- 2x° + 3x° x3+x+1
0x® Ox* 2x° 2x? - 3
* 7 x3 e * La divisién es exacta de cociente
- 2x + 3x Cld) .
+ 22 B (x)=x"+x+
- 2x° +

3
3
0

83.- Expresa mediante vna expresion algebraica el drea totol de este ortoedro y calclala para x=2.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAUE: (B.2.1.8) (B.2.3.1) (B.2.3.2)

Como podemos observar en la figura, un ortoedro no es mas que una caja de zapatos donde las caras son
iguales dos a dos, por tanto calcularemos la superficie de cada una de las caras diferentes y las multiplicaremos por
dos:

A =(x+4)(x-2)=x"-2x+4x-8=x"+2x-8
A, =(x+4)(x)=x*+4x A=A +A, +A =3x"+4x-8
*-2 A, =(x){x-2)=x*-2x

Y como las caras son iguales dos a dos, basta multiplicar este resultado por dos:

Arga =2(A + A, + A;)=2(3x" +4x-8) =6x" +8x-16 -  Alx)=6x"+8x-16

Total
Para x=2: Si A(x) =6x*+8x-16 — A(2)= 6(2)2 +82-16=24+16-16 =24 u.a.
Asi que, el drea total del ortoedro es A(Y=6x*+8%-16 y para x=2 el drea es A(2)=24 vnidades de drea
4 3 2
o L : . X —=3x"+2x
84.- Simplifica la siguiente fraccion algebraica: =

3x® —9x? + 6x
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.3)

Empezaremos sacando factor comin tanto en el numerador, como en el denominador:

X+ =35 F2x° xz,(xz —3x+ 2) B X)(W s

3x® —9x” + 6x _3x-(x2—3x+2)_ 3/&34(2) 3

Como podemos observar, no ha hecho falta hacer Ruffini puesto que al sacar fator comiin, ya podiamos ver lo que
se repetia tanto arriba como abajo, asi que, simplificando llegamos a x/3.

85.- Resvelve las siguientes ecvaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)
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a) (7-6x)-5(x+2)=3(x+2)-2x —» 7-6x-5x-10=3x+6-2x —

- —6x-5x-3x+2x=6+10-7 —> -12x=9 > x:—% - x:—%
b)3[x+(14-x)]=2[x-(2x-21)] > 3[x+14-x]=2[x-2x+21] -
> 314=2[-x+21] > 4Z=-2x+42Z > 0=-2x —> x=0
(x-3)" (x+1)(x-1) 4x?-19x+31 3(x-3)" 2(x+1)(x-1) 4x?-19x+31
c) + = - 4 =
2 3 6 £ 8 B

N 3(x2—6x+9)+2(x2—1)=4x2—19x+31 o 3x2-18x+27+2x>-2-4x2+19x-31=0 —
(x+3)=0 > x,=-3

- x"+x-6=0 - (x+3)(x-2)=0 - {(x2)=0 > x,=2

Ruffini

86.- Se quiere repartic vn premio de 1.860 € a los tres mejores corredores de vna carrera, de manera
inversamente proporcional a los tiempos que han invertido en completar el recorrido. EL primer corredor tardd 24

segundos, el segundo 28 y el tercero 30. ;Codnto dinero corresponderd a cada uno?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.8) (B.2.4.1) (B.2.5.1)

Como bien dice el enunciado, se trata de un reparto inversamente proporcional (R.I.P.)

La cantidad a repartir N es: N =1.860 €

Asi que, lo primero es calcular la constante de proporcionalidad, que lo haremos dividiendo la cantidad a repartir
entre la suma de las inversas de los tiempos invertidos en la carrera por cada uno de los ganadores:

N 1860 1860

el 1l 1 1 1 __2i go-0%0
©

K =

+— =
24 28 30 280

+ -
a b
Por tanto, para calcular lo que le responde cada uno, dividiremos esta cantidad entre el tiempo invertido:

16800

& 1° clasificado: le corresponden: =700 €
& 2° clasificado: le corresponden: 162ﬂ =600 €
& 3° clasificado: le corresponden: o500 =560 €

(Recverda gue si sumamos las tres cantidades nos tiene que dar la cantidad a repartir: 700+600+560=1.860 €)
Por tanto, al 1° le corresponden 700 €, 660 € al 2 y 560 € al 3°.

87 .- En12 dins, 30 electricistas, trabajando 10 horas diarias, colocan & Km de tendido eléctrico. ;Coantos dias

necesitarfon 25 electricistas para colocar 15 Km de tendido eléctrico trabajando dorante & horas al dia?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.2.1)

Se trata de un problema de proporcionalidad en el que aparecen varias magnitudes. Si representamos los datos del
enunciado en una tabla llegamos a:

Dias | Electricistas | Horas al dia | Km
Claramente se trata de un problema de proporcionalidad compuesta, asi que 12 30 10 6
tenemos que comparar la magnitud en la que aparece la incégnita (los

electricistas) con las otras tres para ver si son directa o inversamente X 25 8 15
proporcionales:

Electricistas v dias: Si 30 electricistas colocan el tendido eléctrico en 12 dias, menos electricistas, tardaran..... mas
dias, por tanto, a menos electricistas, mds dias, por lo que se trata de una proporcionalidad inversa.
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Horas al dia v dias: Si trabajando 10 horas al dia tardan 12 dias, si trabajaran menos horas, tardaran..... mas dias,
por tanto, @ menos horas al dia, mds dias, por lo que se trata otra vez de una proporcionalidad inversa.

Kilometros vy dias: Si en construir 6 kildmetros tardan 12 dias, en construir més kilémetros, tardaran........ mas dias,
por tanto, a mds kiléometros, mds dias, por lo que se trata de una proporcionalidad directa.

Escribimos la proporcién recordando que en el primer miembro ponemos la magnitud que lleva la incégnita, y en el
segundo el producto de las otras, sin olvidar que las magnitudes directamente proporcionales se escriben tal y como
aparecen en la tabla, v a las inversamente proporcionales se escriben de forma invertida.

0A2, X
12 2586 12 g2 12 4 1215 ... .
x 301015 x 223758 x 15 4

Simplificando, llegamos a que x=45

Por tanto, para hacer los 15 kilometros tardarian 45 dias.

88.- Elkilo de tomates costaba 1,20€ y debido a la guerra de Ucrania subid primero un 20%, pero después bajb
on 25%. a) ;Cudl es sv precio actval?; b) ;Qué variacion porcentoal ha sufrido sv valor?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.8) (B.2.5.1)

El precio de los tomates ha sufrido 2 variaciones por culpa de la guerra, asi que vamos a calcular el indice de variacién
de cada uno de ellas:

- Iy, =1+ % =1+—20 =1+0,2=120
[ Sube un 20% 100 100

- Iv,=1- % :1——25 =1-0,25=0,75
[ Baja un 25% 100 100

El indice de variacién total de todos estas variaciones se calcula multiplicando cada uno de los indices:

I, =Ivv,=120-075=090

Para calcular el precio actual de los tomates, multiplicamos el precio antes de la guerra por el indice de variacion:

Cantidad,, , = Cantidad, . Ivr,,, = C,=1,800,9=1,62 €

inicial

Para calcular el porcentaje total aumentado nos fijamos en el indice de variacién total y como es menor que 1 lo que
le falta para llegar a uno 0,10 lo multiplicamos por 100 = 10 %.

Por tanto, el precio de los tomates después es de 1,62 € y sv precio ha bajado vn 10 %.

89.- Expresaalgebroicamente el drea de la parte sombreada (parte naranja) vtilizando las variables x e y. Ademas

calcola sv valor para x=3e y=7
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.8) (B.2.3.1) (B.2.3.2)

Observando la figura, podemos calcular el area sombreada, restandole al cuadrado
naranja (grande) el cuadrado blanco (interior):

y x| Eléreadel cuadrado naranja viene dada por: A; = v?

Para el area del blanco, primero necesitamos conocer el lado, vy el lado lo calcularemos con
la ayuda del grande, es decir el lado del blanco es y — dos veces x: I; =y —2x, por tanto, su

area vendra dada por: A, =(y- 2x)2 =y® —4xy+4x*
Asi que el érea sombreada sera:

A

sombreada

=A,-A =Y —(yz —4xy+4x2) =y’ —v? +4xy —4x® = 4xy - 4x® =4x(y - x)
Por tanto: A(x,v) = 4X'(y - x)

+
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Parax=3ey=1: A(x,y)=4x(y—-x) — A31)=43(1-3)=-24
Cosa que es imposible porque las dreas no pveden ser negativas.
Ademds, observando la figura, vemos que y no puede ser en ningdn caso, mas peqeiio que x.

En el caso contrario, para x=1 e y=3: A(x,y) = 4X'(y - x) -  Al,3)= 4'1'(3 - 1) =8 u.a.

p(x) = 2x° - x* + 2x* = 3x -3 a) 2p(x)-3q(x)+r(x)=
90..- Dadoslos polinomios g(x)=4x*-3x*+2x-1 calcola: | p) a(x) - r(x)=
r(x)=2x*-3 ) p(x):rix) =

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)

a) 2p(x)-3q(x)+r(x)= 2-(2x5 —x% 4+ 2x2 —3x—3)—3'(4x3 —-3x? +2x—1)+(2x2 —3) =4x° - 2x® +4x* —6x—-6—
-12x® +9x? -6x+3+2x? -3 =4x" -14x> +15x* -12x -6

b) q(x) - r(x)=(4x" - 3x" +2x - 1)(2x" -3) = 8x* =12x° —6x" + 9x” + 4x* —6x - 2x* +3 =

=8x°—6x*-8x®+7x?*-6x+3

c)p(x):rix)=

2x° + 0x* - x* + 2x* - 3x - 3 2x -3

- 2x° + 3x° x*+x+1
0x°® 0x* 2x3 2x2 - 3
* <8 x3 - * La divisién es exacta de cociente
- 2x + 3x s
L 22 _ Clx)=x"+x+1
- 2x° +

(O |w w

x?—4x+3

x2—6x2+11x-6
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ¥ SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.3)

91.- Simplifica la siguiente fraccion algebraica:

Empezamos haciendo Ruffini (mentalmente) en la de arriba:

x2-4x+3 B (x—S)'(x—l)
x}—6x2+11x-6 x*-6x>+11x-6

Ahora, como es un fraccién que esperamos simplificar, haremos Ruffini en el denominador, pero usando las raices
(binomios) obtenidos en el numerador:

1 -6 +11 -6

3 3 -9 -6

11 —f +; 0 i _6x2+11x_6:(x—3)'(x—1)'(x_2)
Y20

Y sustituyendo en la fraccién algebraica llegamos a:

x?-4x+3 (x-3)(x-1) MM 1

¥ =6x” +11x =6 (x=3)(x-1)(x-2)  (x~5] (x~T)(x-2) x-2

92 .- Resvelve los siguientes ecvaciones:
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)

0)2(5-x)=19-3(x+5) — 10-2x=19-3x-15 — -2x+3x=19-15-10 — x=-6

_x+2 x-3 2x  10x 30 6(x+2) 15(x-3) 10x
5 2 6 30 30 30 30 30
- 10x+30:6(x+2)—15(x—3)+10x -  10x+30=6x+12-15x+45+10x —

b) =+1

- 10x -6x +15x-10x =-30+12 + 45 — O)se = 27/ — x=? - x=3
(x+2)(x+2) (x-3)° x(11-x) 3(x+2)(x+2) 4(x-3)° 2x(11-x)
c) - = - - =
4 3 6 17 1z 74
N 3(x2+4x+4)74(x276x+9)=22x72x2 - 3x?+12x+12-4x?+24x-36-22x+2x2=0 —
a=1
b+ Jb? _da ~14 + /196 - 4-1(-24
S X?+14x-24-0 o |b=14 o x-_2ENb-dac (24) _
2a 21
c=-24
X1=\/ﬁ*7

L -las ;96+96 :—14¢2\/@: 714i22\/§:77im

—

xzz—\/ﬁ—7

93 .- Tres hermanos ayudan al mantenimiento familiar entregando anvalmente 5.900 €. Si sus edodes son de

20, 24 y 32 aifos y las aportaciones son inversamente proporcionales a la edad, ;codnto aporta cada uno?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.8) (B.2.4.1) (B.2.5.1)

Como bien dice el enunciado, se trata de un reparto inversamente proporcional (R.I.P.)

La cantidad a repartir N es: IN =5.900 €

Asi que, lo primero es calcular la constante de proporcionalidad dividiendo la cantidad a repartir entre la suma de las
inversas de las edades de los hermanos:

ko N 5900 5900
1T 1 1 1 1 1 59
S e
a By [0 20" 24 #3280

=48.000

Por tanto, para calcular lo que le responde cada uno, dividiremos esta cantidad entre el tiempo invertido:

® Elde 20 anos tiene que aportar: 48.000 =2.400 €
& El de 24 afios tiene que aportar: 221000 =2.000 €
& Elde 32 anos tiene que aportar: 48.000 =1.500 €

(Recverda que si sumamos las tres cantidades nos tiene gue dar la cantidad total: 2.400+2.000+1.500=5.900 €)
Por tanto, el menor colabora con 2.400 €, el mediono con 2.000 € y el mayor con 1.500 €.

94.- para calentar vna pieza de hierro de 1.240 g de 10°C a 150°C se han necesitado 21.700 cal. ;A qué
temperatora se pondrd una pieza de hierro de 5 kg que estd a 20 °C, si se le suministran 20.000 cal?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.2.1)
Masa (gr) | Saltode T (°C) | Calor (Cal)
1.240 140 21.700
5.000 X 20.000

Se trata de un problema de proporcionalidad en el que aparecen varias
magnitudes. Si representamos los datos del enunciado en una tabla:
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Claramente se trata de un problema de proporcionalidad compuesta, asi que tenemos que comparar la magnitud en
la que aparece la incégnita (la variaciéon de temperatura AT) con las otras dos para ver si son directa o inversamente
proporcionales:

AT v masa: Si al calentar 1.240 gr la temperatura varia 140°C, si calentamos mas masa, variara ..... menos
Temperatura, por tanto, a mds masa, menos salto de temperatura, por lo que se trata de una proporcionalidad
inversa.

AT v calorias: Si aplicando 21.700 calorfas conseguimos una variacién de temperatura de 140 °C, si aplicamos
menos calor, variara...... menos temperatura, por tanto, @ menos calorias, menos salto térmico, por lo que se
trata de una proporcionalidad directa.

Escribimos la proporcién recordando que en el primer miembro ponemos la magnitud que lleva la incégnita, y en el
segundo el producto de las otras, sin olvidar que las magnitudes directamente proporcionales se escriben tal y como
aparecen en la tabla, y a las inversamente proporcionales se escriben de forma invertida.
140 5000 21700 140 1,08510° 140 35 140-8
x 1240 20000 X 2,4810 X 8 35

32

Simplificando, llegamos a que x=32
Por lo que la temperatura subira 32°C, como estaba a 20°C, subira hasta 52 °C

Por tanto, la pieza de hierro alcanzard vna temperatora de 52 °C.

95.- Elprecio de vna lavadora de 520 € sube un 10 %; después, sube otro 25% y, finalmente, boja. on 30 %; o)

¢Cuil es s precio después de todas estas variaciones? ; b);Ha subido o ha bajado? ;Cudanto en porcentaje?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.8) (B.2.5.1)

El precio de la lavadora ha sufrido tres variaciones en su precio, asi que vamos a calcular los indices de variacién
asociados a cada una de ellas:

S oIy =1+2-1422 _1.01-110
[ Sube un 10% 100 100

- v, =1+ L =1+§=1+O,25=1,25
[ Sube un 25% 100 100

- Iv,=1- % =1—£=1—O,3=0,70
“ Baja un 30% 100 100

El indice de variacién total se calcula multiplicando todos los indices parciales:

IVT01(17 = Ivl .IUZ .IUS = 1’10 ’ L25 ’ O, 70 = O, 9625

Para calcular el precio final de la lavadora, multiplicamos el precio antes por el indice de variacién total:

Cantidad, ,, = Cantidad, ;' Ivr,, — C, =520:0,9625 = 500,50 €

inicial

Para calcular el porcentaje total de subida o bajada nos fijamos en el indice de variacion total y como es menor que
1 lo que le falta para llegar a uno 0,0375 lo multiplicamos por 100 = 3,75 %.

Por tanto, el precio de la lavadora es de 500,50 € y sv precio ha bajado vn 3,75 %.

% +7x% +12x

, x* +3x? —16x-48
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.3)

X +Tx7+12x x(x* +7x+12) ~ XNM X

x*+3x? -16x-48 x%+3x? -16x—48 ‘N.M.(X_Ll) x-4

En donde hemos sacado factor comtn en el numerador y luego hemos descompuesto en factores mediante Ruffini,

96.- Simplifica la siguiente fraccion algebraica:
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v en el denominador, hemos hecho también Ruffini, pero usando las raices del numerador.

p(x)=2x" - x® +2x* - 3x -3 a) 2p(x)=3q(x)+r(x)=
97 .- Dodoslos polinomios{ g(x) = 4x° —3x% +2x -1 caleola: ! p) q(x) . r(x) =
r(x)=2x*-3 ) p(x):rix) =

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)

a) 2p(x)-3q(x)+r(x)= 2-(2x5 —x% 4+ 2x2 —3x—3)—3'(4x3 - 3x? +2x—1)+(2x2 —3) =4x° -2x® +4x* —-6x—-6—
-12x® +9x? -6x+3+2x? -3 =4x" -14x> +15x* - 12x -6

b) q(x) - r(x)=(4x" - 3x" +2x - 1)(2x* =3) = 8x* ~12x° —6x* + 9x” +4x® —6x - 2x" + 3 =

=8x°—6x*-8x®+7x?*-6x+3

c)p(x):rix)=

2x° + 0x* - x* + 2x* - 3x - 3 2x -3

- 2x° + 3x° 2 +x+1
0 5 0 4 2 3 2 2 3
" = 2; e . 3§ La division es exacta de cociente
+ 2x? - 3 Clx)=x*+x+1
- 2x* + 3
0

98.- Resvelve los siguientes ecvaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)

a)3[x+(14-x)]=2[x-(2x-21)] > B[x+14-x]=2[x-2x+21] > 314=2[-x+21] -
> M=2x+47 > 0=-2x —> x=0

x-4 2x-4 5x bx-6 x-4 x=-2 x b5x-6
b) + =—- — + ==-

6 8 10 1z Sweeme, 6 4 2z 12
S, 28y 3xat, ool 5RO i 2x-8+3x-6=6x-5x+6 —
e 12 12 12 12 der%‘;"ri‘nti?:gggres

20

- 2x+3x-6x+5x=8+6+6 — 4x =20 - x=— > x=5

Transposicion Agrupamos Despejamos 4

(x+2)(x-2) 1 (x —3)2 k x(11-x) b 3(x+2)(x-2) L 4(x - 3)2 b 2:x(11-x)
4 3 6 m.c.m. 12 12 12
— 3'(x+2)'(x—2)—4(x—3)2:2x(11—x) — 3(}(2—4)—4(}(2—6)(-#9):22)(—2)(2 -

Quitamos Operamos
denomina.

- 3x%2-12-4x%+24x-36-22x+2x2=0 - x242x-48=0 —

c)

Operamos Agrupamos Resolvemos
a=1
b+~b? —dac 2427 —41(-48) -2+196 -2+14 x, = -8
—><ib=2 X = = = = ==1=+7 >
48 2a 21 2 2 X, = +6
C=-

99..- El testamento del abvelo asciende a 65.000 euros, Yy se reparte entre sus tres nietos en partes
inversamente proporcionales al sveldo de cada vna de ellos. Si los sveldos de los nietos son de 900, 1.350 y 1.800

evros. ;Cudnto le corresponde a cada ono?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.1.8) (B.2.4.1) (B.2.5.1)

Como bien dice el enunciado, se trata de un reparto inversamente proporcional (R.I.P.)

Ejercicios de Exé temdticas Académicas 3° ESO




La cantidad a repartir N es: N =65.000 €

Asi que, lo primero es calcular la constante de proporcionalidad dividiendo la cantidad a repartir entre la suma de las
inversas de las edades de los hermanos:

ko N _ 65000 _ 65000
"1 1 1 1 1 1 13

++ - -
a b ¢ 900 1350 1800 5400

Por tanto, para calcular lo que le responde cada uno, dividiremos esta cantidad entre el tiempo invertido:

= 27.000.000

® El de 20 anos tiene que aportar: W =30.000 €
& El de 24 afios tiene que aportar: % =20.000 €
& Elde 32 anos tiene que aportar: % =15.000 €

(Recverda que si sumamos las tres cantidades nos tiene que dar la cantidad total: 30+20+15=65)

Por tanto, les corresponden respectivamente 30.000€, 20.000€ y 15.000€.

100.- Considerando que Wiam tiene "x" evros, expresa en foncion de w:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)

Enrique tiene 100 euros mds que Wiam x+100

Susana tiene el doble de Enrique 2(x+100) = 2x + 200

Fétima tiene 400 euros menos que Enrique 2x +200-400 = 2x — 200

Manolo tiene el triple que Wiam y Enrique juntos 3(x+x+100) =6x + 300

Adam tiene la mitad de Susana y Fatima Jx -+ 200 ; 2x—200 =2x

El dinero de fodos juntos x+100 + 2x + 200 + 2x — 200 +
+6x +300 + 2x =13x + 400

101.- Completa la siguiente tabla de polinomios:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.3.3.1) (8.3.3.2)

Polinomio Grado ¢Completo? Término Independiente P(-1/2)=
73 +5x*-3x%+7 4 No (x) 7 2
5+3x-9x*+5x° 4 No (%) 5 -12
3x-3x*-3+3x° 3 Si -3 -12

3V’ +4y-6 2 Si 6 5
p(x)=4x° +3x®-2x*+5 a) 2p(x)-3q(x)+r(x)=

102.- Dadoslos polinomios { g(x) = -5x° — 2x? + 3x calcola: ] p) [q(x)] 2 _

F(X):ZXZ—X+3 c)p(x);r(x):
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.3.3.1) (B.3.3.2)
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a) 2p(x)—-3q(x)+r(x)= 2(4x° +3x° —2x? +5)-3(-5x® - 2x? +3x) + 2x% —x + 3 =
=8x° +6x%—4x%2+10+15x% +6x2 —9x +2x% —x+3=8x" +21x> +4x? ~10x +13

b) [q(x)} = (q(x))(q(x)) =(-5x% - 2x? + 3x){-5x® = 2x? + 3x) = 25x° +10x® —15x* +
+10x° +4x* —6x3 —15x* —6x% +9x? = 25x° + 20x° — 26x* —12x° + 9x?

4x°  +0x +3x% -2x? +0x +5 | 2x*-x+3

—4x° +2x* —6x° l 2x3 +x?—x-3

0 -2x® -5x?2 +0x ¢ Cx)=2x*+x?-x-3

+2x2 —x* +3x 5
0 -6x* +3x +5 R(x)=14
6x> -3x 49

+14

103.- Expresa el polinomio P(x) =x° —14x* +49x* —36 = como un producto de binomios con la ayvda. de la
regla de Roffini.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.3.3.1) (8.3.3.2)

1 0 -14 0 49 0 -36
2 4 -20 40 18 36

1 2 -10 20 9 18 |0
2 2 0 20 0 -18
1 0-10 0 9 0
1l EE=ly o= i
1 19 -9 [0
1) -1 0 9

1|, 40592 1F |0
3 -3 19
1 -3 |0

P(x)=x%-14x* +49x? =36 = (x = 2)(x + 2)(x + D(x - 1)(x +3)(x-3)

104.- Simplifica las siguientes fracciones algebraicas:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (3.1) (3.2)

g xoax _ x(<-4)  AlrZ(x-2) (x-2)
xP+x’=2x  x(x*+x-2) /-M-(x—l) (x-1)
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x* +2x° - 3x° x*(x+2x-3) XMM x

b) X'+ 2 +2x2 +10x—15 (x2+5)(x+3)'(x—1) - (x2+5)M'M - x*+5

105.- Resvelve las siguientes ecvaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (3.1) (3.2)

a) 7(x-1)-2x-16=3(x-3) —» 7x-7-2x-16=3x-9 > 5x-23=3x-9
A
&

- bx-3x=-9+23 > 2x=14 > x 7

b) 6x+4=4{2x-5(x-2)] = 6x+4=4{2x-5x+10] > 6x+4=4{-3x+10]
_36_,

- 6x+4=-12x+40 —> 6x+12x=40-4 —> 18x=36 — X—E—

c)(x—3)2=2x2—5x+9 - x*-6x+9=2x*-5x+9 > x*+x=0

x, =0
- ¢)x(x+1)=0 -

a=1
) —btb*=4-ac -1+£v1-410
- )x"+x=0 - b=1"= x= =Xx= =
2a 21
c=0
1:—12+1:%:O
“1+41 -1+1
X = g~ g - —
-1-1 -2
X2=—:—=—1
2 2
_ 4 1 2 _2 2
d)x+3x+1_x 2_.2 o 6x 3(3x+1) 2(x-2) 6x" 12 N

X2k N + - = -=
2 3 B B 4 g B
-  6x+3(3x+1)-2(x-2)=6x*-12 > 6x+9x+3-2x+4-6x>+12=0

a2g bib?—dac ~13+ /169 - 4(~6)19 B

-6x?+13x+19=0 —> {b=13 > x-= =X
0=19 2:a 2’(—6)

 -13+25 12

X, =-1
-12 -12

o -13+V169+456 ~ -13+v625 -13+£25

12 12 2 ~-13-25 -38 19

X
-12 -12 6

106.-sienona librerio, el precio de un libro es xeuros y el de una libreta es 7 € menos, expresa algebraicamente

lo que cvestan:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (3.1) (3.2)
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Cuatro libros 4x

Tres libretas 3(x=7)=3x-21

La mitad de lo que cuestan 5 libretas %(X ~-7)

Tres libros v 2 libretas 3x+2(x-7)=3x+2x-14=5x-14
Cinco libros con un descuento del 20% 5x0,8 =4x

Seis libros y una libreta con rebaja de 5€ 6x+(x-7)-5=6x+x-7-5=T7x-12

107.- Completa la siguiente tabla de polinomios:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (3.1) (3.2)

Polinomio Grado Término Independiente ¢Completo? P(-3)=
5% +2x*-x*+12 4 12 No (x) 30
5+3x-9x* +5x° 4 5 No (x°) -706

3x-3x-3+3x° 3 -3 Si -120

3y +4y 2 0 No (T.ind) 15

p(x)=4x>-3x>+5x*-7 a) 3p(x)+q(x)-2r(x)=

108.- Dadoslos polinomios ! g(x) = -5x° — 2x? +3x  calcola: Jp) [p(x)] 2

V(X)=2X2—3X+5 c)p(x);r(x):
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (3.1) (3.2)

a) 3p(x)+q(x)-2r(x)=3(4x>=3x" + 5x° —7)+(-5x> - 2x? + 3x) - 2(2x? = 3x +5) =12x° —=9x° +
+15x% —21-5x> —2x* + 3x —4x* +6-10=12x° —14x> + 9x* + 3x — 31

b) [p(x):l . p(x)p(x) = (4x° = 3x% + 5x = 7){(4x® — 3x® + 5x2 —7) = T6x? “T2x3 120x 28x° —
=16x" - 24x® + 40x” + 9x° — 86x° + 25x* + 42x> — 70x*
c) p(x):r(x)=

4x°  +0x -3x®> +bx* +0x -7 |2x*-3x+5

—4x° +6x* -10x° J 2x° +3x* -2x -8

0 +6x* -13x® +5x°
e A O SR W v 2 N
0 —4x® -10x®? +0x 4 Cx)=2x*+3x*-2x-8
+4x®  —6x* +10x 5

0 -16x* +10x -7 R(x)=-14x+33
16x* —24x +40
-14x +33

109.- Expresa el siguiente polinomio como vn prodocto de binomios con la. ayoda de la regla de Ruffini.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (3.1) (3.2)
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Qx)=x"—x*-7x*+x+6=

+1 -1 -7 +1 -6

+1 -3 -1 +3 |0

+3) +3 0 +3 - x4—x3—7x2+x+6=(x+2)'(x—3)'(x+1)-(x—1)
a4 0 -1 [0

i -1 +1
+1 -1 |0

110.- Simplifica las siguientes fracciones algebraicas:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (3.1) (3.2)

a) x> +3x% +3x+1 _ (X+1)2'(X—1) B (X+1)‘NN _ x+1

X2 +2x% +x x-(x +2x +1) XNN X
3 —16x X'<X2 —16) - XM(}( -4) x_4

b - = -
) 4 1307 + 6ax 4x(x*+8x+16)  4x{(x+4)%  4x+16

111 .- Resvelve las siguientes ecoaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (3.1) (3.2)

a) (3-x)+2(x-1)=(x-5)+2x —> 3-x+2x-2=x-5+2x —> x+1=3x-5
-4
2

- +1-5=3x-x > -4=2x -5 x= > x=-2

b)2(3x+2)=4[2x-5(x-2)] —> 6x+4=4(2x-5x+10) —> 6x+4=4(-3x+10)

36

=— -5 x=2
18

- 6x+4=-12x+40 —> 6x+12x=40-4 —> 18x=36 —> x

c) Bx+2%+3x(1-3x)=2x-22 — bk{+12x+4+3x>9)<=2x—22 -
_—26
13
3x* 4x-1_2x(x~3) 17 18x% 3(4x~1) ~4x(x=3). 17
2 = % L1 a — -

2 4 6 2 = = ®° =

- 18x*-3(4x-1)=4x(x-3)+17 = — 18x*-12x+3=4x"-12x+17 = —

S 18x%-12x+3-4x%*+12x-17=0 — 14x*-14=0 - 14(x2—1):0 N

— 12x+3x-2x=-22-4 —> 13x=-26 —> x xX=-2

d)

_ -1
5> 14(x*-1)=0 & x-1=0 > x=/I=tl - {xl
X, =+1

112.- Considerando un rebafio de *x" ovejas:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (3.1) (3.2)
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Nimero de patas del rebano 4X
Numero de orejas del rebafio 2X
Numero de patas si se mueren 6 ovejas 4(X-6)
numero de ovejas si se mueren la tercera parte 2X/3
La mitad de sus orejas X

La cuarta parte de sus patas X

113.- Completa la siguiente tabla de polinomios:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (3.1) (3.2)

Polinomio Grado ¢Completo? Término Independiente P(0)=
7 +5x°-3x°+3 5 No (x*) 3 3
5+43x-9x*+x*-5x° 4 Si 5 5
3x-3x%-3+3x° 3 Si -3 -3
2y*-5y-8 2 Si -8 -8
plx) = 4x° +3x% - 2x% + 5 a) p(x)-2q(x)+r(x)=

114.- padoslos polinomios q(x) = =5x3 — 2x? + 3x calcolo: b) [r(x)] z2_

)"(X)=2X2—X+3 C)p(x);r(x):
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (3.1) (3.2)
a) p(x)—2q(x)+r(x) = (4x° +3x® —2x2+5) - 2(-5x® =2x? + 3x) + 2x> = x +3=4x% + 3x° +

“2x% +54+10x% +4x% —6x+2x? —x+3=4x"+13x> +4x* -7x+8
b) [r(x)} $2 (r(x))(r(x)) =(2x% - x+3)M2x% = x +3) = 4x* - 2x% + 6x% — 2x% + x? — 3x + 62

“3x+9=4x*-4x®+13x> -6x+9

4x®  +0x +3x> -2x? +0x +5 |2x2—x+3

—4x° +2x* -6x° o X% == 3

QERIASRE52 R05% 3 K EALDXAABLEL 3

+2x° x> 43x 5
0 et =43 =5 R(x)=14
6x> -3x 49

+14

115.- Expresa el polinomio P(x) = x® —14x* +49x* —36 = como on producto de binomios con la ayvda de

la regla de Ruffin.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (3.1) (3.2)

Qx)=x*—x*-Tx* +x+6=
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+1 -1 -7 +1 -6
—2| -2 +6 +2 +6
+1 -3 -1 +3 |0
+3 +3 0 43 > x'=xXP=TxP+x+6=(x+2)(x=3)(x+1)(x-1)
11 0 -1 |0
-1 -1 +1
+1 -1 |0

116.- Simplifica las siguientes fracciones algebraicas:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)

3 _dx x(x2—4) _/'M'(fo)_(x_z)

) x®+x2-2x x(x2+x—2)_ /M(xfl) - (x—l)
x® —16x x-(xz *16) . X'M'(X*LL) x-4

4x° +32x2 + 64x 4x(x* +8x+16) A (x+4)% T 4x+16

117.- Resvelve las siguientes ecvaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.3.1) (B.2.3.2)

a) (3-x)+2(x-1)=(x-5)+2x —> 3-x+2x-2-x+5-2x=0 —
-6

> —-Xx+2x-x-2x=-5+2-3 > -2x=-6 o> x:—2:3
b) (x-3)(x-4)=(x-2)° = x*-3x-4x+12=x*-4x+4 —> -3x=-8
-8 8
- X=—==
-3 3
o (x+3)'=9 > x*-6x+9=9 5 x*-6x=0
x; =0
> x(x-6)=0 -
x-6=0 > x,=6
3x* 4x-1 2x(x-3) 17 18x”  3(4x-1) 22x(x-3) 617
d) —- = +—= - + = +
2 4 6 2 ¥z vz ¥4 )4

>  18x*-12x+3=4x"-12x+102 — 18x*-12x+3-4x*+12x-102=0

14x*-99=0 — 14x*=99 - XQ:% - x:i/% - x:i3 154
14 14 14

118.- Un ganadero vende los 3/4 de la leche que producen sus vacas para envasarla, 2/3 del resto para
elaborar mantequilla y 3/5 del nvevo resto para hacer queso. Si adn le quedan 36 litros de leche gue donard a una

ONG, ;Cuantos litros de leche producen sus vacas? ;Cudnta leche dedica a cada cosa?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (8.1.1.3) (B.1.8.3) (8.2.1.10)

3 1
& Si T de la leche la vende para envasar, le queda T

@& Si % del resto la usa para elaborar mantequilla, usa % de 1 - g

N

1
4 34
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1 9+2 11
6 12 12

Por lo que hasta ahora ha gastado: %+

1
A 7 e _
si que aun queda 2

.3 3 131 _3_1
& Si 5 de lo que queda lo usa para hacer queso, usa = de 2-512 60 20

. . 3 1 1 45+10+3 58 29
Asi que ya ha utilizado: =+ =+ —=—"——"—"— —="" ="~
4 6 20 60 60 30

Por lo que queda 3—10 de leche.

Si dice que quedan 36 litros que da a una ONG, entonces:

ison 36 litros de leche — @son 36:30 =1.080 litros
30 30

Leche envasada : zde 1.080 = 810!

_ Mantequilla 1 de 1.080 =180/
Por tanto, las vacas producen 1.080 litros 6

Queso : ide 1.080 =541
20
ONG: 361

119.- poce Obreros, trabajondo 8 horas diarias hacen vna pared de S0 m de larga en 25 dias. ;Codnto

tardardn 5 obreros en hacer ona pared de 100 m de larga si trabajan 10 horas diarias?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.4.1)

Parece tratarse de un problema de proporcionalidad en que aparecen | Obreros | Horas al dia | Longitud (m) | Dias
varias magnitudes, asi que si representamos los datos en una tabla 12 8 50 25

llegamos a: 5 10 100 X

Claramente se trata de un problema de proporcionalidad compuesta, asi que tenemos que comparar la magnitud en
la que aparece la incognita (los dias) con las otras tres para ver si son directa o inversamente proporcionales:

Dias v Obreros: Si 12 obreros tardan 25 dias, menos obreros, tardaran ....mas dias, por tanto, a menos, mds, se
trata de una proporcionalidad inversa.

Dias v Horas al dia: Si trabajando 8 horas al dia tardan 25 dias, trabajando maés horas, tardaran ..... menos dias,
por tanto, @ mds, menos, se trata de otra proporcionalidad inversa.

Dias v Longitud: Si en 25 dias hacen una pared de 50 metros, para hacer més metros, tardaran... més dias, por
tanto, a mds, mds, se trata de una proporcionalidad directa.

Escribimos la proporcién recordando que en un miembro ponemos la magnitud que lleva la incégnita, y en el otro el
producto de las otras, sin olvidar que las directamente proporcionales las escribimos tal y como estén en la tabla, vy a
las inversamente proporcionales le damos la vuelta.
1 F .
25 = 3'2'—50 - 2—5 F —2 2+ 2 2—5 > 1 [26x =296, 5 0 [ X 5 —25 %6 =96
x 12 8 100 x 9.600 96 25

Por tanto, para hacer 100 m de pared tardardn 96 dias.

120.- Un cojero hace dos pagos. En el primero da. los 2/5 de lo que hay mds 500 dh. En el segundo da la mitad
de lo que queda mas 250 dh. Al final queda en el cajero la gquinta parte de lo gue tenia al principio. Calcola lo que

tenia el cajero al principio y los pagos que ha efectoado.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.4.1)

Se trata de un problema de ecuaciones, asi que si llamamos x al dinero que tenia el cajero alprincipio:
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@& Primer pago: éx +500

Quedan: x - (%x + 500) = %x -500

& Segundo pago: L Ex -500 |+ 250 = ix - 250+ 250 = ix
2\5 10 10

Entre los dos pagos, ha el cajero ha dado: %x +500 + ix = lx +500

10 10

Por lo que quedan: x - lx+500 :ix—SOO
10 10

Y esta cantidad se corresponde con la quinta parte de lo que habia al principio, es decir, con %

. .2 , 3 X ..
Asi que, la ecuacién sera: 0% -500 = = cuya solucién es:

3% _gggLX _, 3x_5000 _2x

— 3x-5000=2x — x=5000
10 5 10 10 10

Por tanto, en el cajero habian 5.000 dh
En el primer pago ha dado %-5000 +500 = 2.500 y en el segundo %-5000 =1.500

Asi gue el primer pago da 2.500 dh y en el segundo 1.500 dh.

De esta forma guedan 1.000 dh que se corresponde con la quinta parte de lo que habia al principio.

121.-un granjero, tiene en sv granjo, entre gallinas y conejos, 20 animales y 52 patas. ;Codntas gallinas y

conejos tiene?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.4.1)

Se trata de un problema de ecuaciones, asi que si llamamos x al nimero de gallinas, y 20-x al de conejos
y vamos a plantear la ecuacién con el nimero de patas en la granja:

Gallinas :
s x - 2x+4(20-x)=52 - 2x+80-4x=52 - 2x-4x=52-80 -
Conejos : 20 — x

28

- —-2x=-28 > x=—
-2

- x=14

Por tanto, en la granja hay 14 gallinas y 20-14=6 conejos.

Si calculamos el total de patas, vemos que 14-2+6-4=28+24=52 coincide con el ndmero dado en el envnciado.

122.- coando dos bombas de agua actban a la vez, tardan en vaciar on pozo 15 horas. Si actoara solo vna,
tardaria en vaciarlo 16 horas mas que si actvara la otra. ;Codnto tardarion en vaciarlo cada ona por separado?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.4.1)

Se trata de un problema de ecuaciones, pero particularmente uno de grifos, asi que si llamamos x al tiempo
(en horas) que tardaria una de las bombas, entonces la otra tardaria 16+x horas.

Para plantear la ecuacién, nos fijamos en cuanto depésito se vacia en una hora con cada una de las bombas
o con las dos:
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Bomba 1: x Bomba 1:1
X Lo que hagan las dos bombas
En 1 hora vaciaran: 1 alavezen1 hora 1 1 1
Bomba 2: x+16 - Bomba 2: - —+ = S
X+ 16 Eeré igual a la suma de lo que X X+ 16 15
aga cada una pors eparado
1 también en 1 hora
Las dos : 15 Las dos : 15
15(x+16 (x+16)
- (x+16) 1ox L 15x+240+15x=x?+16x

WWW

-  x?+16x-30x-240=0 —> x?-14x-240=0 — b=-14 o x=

~b ++b® —4ac

2
¢ =-240 ‘
: 14434 48
L. ~(-14) (1)’ - 41:(-240) _14+4196+960 1441156 1434 |V 3 g
21 2 2 2 14-34 20
X, = =——=-10
2 2

Desechamos la segunda por ser negativa (los tiempos no pueden ser negativos) y nos quedamos con la primera.

Por tanto una bomba es capoz de vaciar el depdsito en 24 horas y la otra en 24+16=40 horaos.

123.- Laedad de mi hermana es hoy el coadrado de la de sv hija, pero dentro de nveve afios solamente serd el

triple. ;Qué edad tienen mi hermana y mi sobrina?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.4.1)

Se trata de un problema de ecuaciones, pero particularmente uno de edades, Ed‘{“‘es Hoy | Dentro de 9 afios
asi que nos ayudaremos de una tabla en la que x sera la edad de la hija. Hija x+9

X
Madre | x° X 49

Ahora plantearemos la ecuacién dentro de 9 aiios:

a=1
x*+9=3(x+9) > x*+9=3x+27 > x*-3x-18=0 —> <b=-3
c=-18
L _3+9_ 12
x_—bix/b2—4ac - x_31r«/9—4'1'(—18)_Six/9+72_34_rx/8_1_3i9_ 1T T2 T2
- 2a ‘ 21 sHIE2YH NN = 112 3-9 -6
Xy =——=—=—
2 2

Desechamos la segunda por ser negativa (las edades no pueden ser negativas) y nos quedamos con la primera.

Por tanto, la hija tiene 6 aiios y la madre 6*= 36 aiios.

Si calculamos los edades de cada una dentro de 9 afios, vemos gue 6+9=15 y 36+9=45 que es el triple.

124.- Un Quimico tiene dos disoluciones de dcido clorhidrico, una con vna concentracin de 40% en volomen y
la otra del 75%. ;Cuantos cm3 de cada vna de ellas debe utilizar para preparar otra disolocion de 60 cm® con vna

concentracion del 50% en volumen?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.4.1)

Volumen (cm®) | Concentracién (%) Total

Se trata de un problema de ecuaciones, en [ pisolucion 1 P 40 40x
particular de mezclas, asi que nos ayudaremos de una | Disolucién 2 60-x 75 75-(60-x)

tabla en la que x sera el volumen de la 12 disolucién. Disolucion Mix 60 50 3.000

Una vez completa la tabla, planteamos la ecuacién recordando que el total de la mezcla era igual a
la suma de los totales de cada una de las partes por separado:
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40x+75(60-x)=3000 — 40x+4.500-75x=3000 — 40x-75x=3000-4500 —

- -35x=-1500 - x:%t_?o -  x=4286cm’

Para preparar la disolucion pedida, necesitamos 42,86 cn® de dcido al 40 % con 17,14 cm? del de 75%.
125.- ;Cudleslaedad de Mohamed, si al moltiplicarla por 15 le faltan 100 aftos para completar sv coadrado?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.4.1)

Si llamamos x a la edad de Mohamed, cuando la multiplicamos por 15, serd 15x, y si dice que le
faltan 100 anos para completar su cuadrado, esto quiere decir que si a 15x le sumo 100 tendré el cuadrado
de la edad de Mohamed, por tanto, con todo esto ya puedo escribir la ecuacion.

15x +100 = x*

Si transponemos todo al segundo miembro, ya tenemos la ecuacién preparada para resolverla:

_—bEb’—4ac _15+15° - 41(-100)

15x+100=x*> - x*-15x-100=0 —

2 21
. 15+4/225+400 15+625 15+25
B 2 21 2
x1:15+25=@:20 x2:15—25:-_10=_5
2 2 2 2

Desechamos la solucién -5 porque las edades no pueden ser negativas.
La edad de Mohamed es de 20 afios.

7x-8=2y
5x-3y=1
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (4.1)

126.- Resolver de forma gréfica el siguiente sistema: {

8=y 5xf 3y—1

20

15

(4, 1.0)

10 @& 8)

Solucion = {2 3)

-20 —15 —10 -5 ot 1f -2) 5 10 15 20 2
(0, -4)

4x+y=3(4+x)
2:(2x-T7)=y+3x

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (4.1)

127 .- Resvelve por sustitucion el siguiente sistema: {
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Antes de nada, vamos a poner el sistema guapo, es decir, voy a quitar los paréntesis y voy a agrupar las
incognitas en el primer miembro y los términos independientes en el segqundo:

dx+y=3(4+x) . 4x+y=12+3x N 4x+y-3x=12 N x+y=12
2:(2x-7)=y+3x 4x-14 =y +3x 4x-3x-y=14 x—-y=14

Una vez hecho esto, resolvemos el sistema de la derecha que es equivalente al dado y por supuesto mucho
mas facil de resolver:

(1) { X+y= 12 De la ecuacién 1, despejamos x: Sustituimos en la ecuacién (2)

=12-
(2)|x-y=14 ” * g o
12-p-y=14 — 12-14=2y — -2=2y — y=-1

(12-y)-y=14

Una vez conseguida la y, calculamos la x sustituyendo en el primer paso:
de x=12-y — x:12—(—1):12+1=13
Por tanto, se trata de on sistema compatible determinado: S.C.D.{x =13;y =-1}

128.- Seviertenenon recipiente 16 litros de vna mezcla con vna concentracion en alcohol al 25%. ;Codntos
litros de alcohol puro debo agregar a la mezcla inicial para obtener finalmente una mezcla coya concentracion de

alcohol sea del 50%7
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (4.1)

Al tratarse de un problema de mezclas nos ayudamos de una tabla:

Cantidad (litros) Concentracion (%) Total
Alcohol (1) 16 25 16-25=400
Alcohol Puro X 100 100x
Mezcla 16+x 50 50-(16+x)=800+50x

Una vez completada la tabla, escribimos la ecuacién sabiendo que la suma de los totales de los ingredientes
es igual al total de la mezcla.

= Total — 400 +100x =800 + 50x

Mezcla

TOta’AIcohoI(l) + Total g ool puro

Que resolviendo nos da:
_ 400 _
50

Por tanto, tenemos gue agregar 8 litros de alcohol poro.

400 +100x=800+50x — 100x —50x =800 —400 50x=400 - «x 8

129.- Resvelve las siguientes ecvaciones:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (4.1)

x=3 __1 %y x(x=8)=-2(x=1) 5| xTL3x==2x+#2". 5| x?-3x+2x-2=0
2(x-1)  x

- x*-x-2=0 > (x-2)(x+1)=0 > x=2 x,=-1

a)

b) 6x+4=4{2x-5(x-2)] —> 6x+4=4(2x-5x+10) —> 6x+4=4(-3x+10) -

36

- 6x+4=-12x+40 —> 6x+12x=40-4 —> 18x=36 — X—E

x=2
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130.- He repartido mi coleccion de poliedros entre mis amigos matematicos. A Tales le he dado 1/5 del total, a

Hipatia 1/3 del resto, a Arguimedes la mitad de lo que quedaba, y, por Gltimo, a Pitdgoras le he regalado los 16

poliedros que me quedaban. ; Codntos poliedros tenia? ;Cudntos poliedros he dada a cada uno de mis amigos?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.1.1) (B.1.1.2) (B.1.1.3) (B.1.8.3) (B.2.1.10)

1 4
& Tales: T de los poliedros, por lo que quedan T de los poliedros

o1 1,4 14 4
#& Hipatia: 3 del resto, 3 de T

Por lo que hasta ahora he regalado: r + ) _3+4_ 7

5 15 15 15

8
Asi que alin quedan IR

) 1 1 8 18 _8 4
& Arquimedes: 5 de lo que quedaba, 5 de 5-215 30 15

Asi que ya he dado: l+i+i=3+4—+4=1_1
5 15 15 15 15

4
Por lo que quedan e de los poliedros.
Si dice que a Pitagoras le regalo los 16 poliedros que quedan, entonces:
ison 16 poliedros — ison 4 poliedros Y 1—5son 4-15 = 60 poliedros
15 15 15

Por tanto, Yo tenia €0 poliedros y he dado 12 a Tales y 16 a Hipatia, Arquimedes y Pitdgoras.

131.- Un cine, pasando 2 sesiones diarias, puede dar entrada a.18.000 personas en 30 dias. ;Codntas personas

podrian recibir 4 cines dando 3 sesiones diarias si lo hacen dorante 45 dias?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.1.2.1)

Parece tratarse de un problema de proporcionalidad en que aparecen varias | Cines | Sesiones al dia | Personas | Dias
magnitudes, asi que si representamos los datos en una tabla llegamos a: 1 2 18.000 | 30

4 3 X 45

Claramente se trata de un problema de proporcionalidad compuesta, asi que
tenemos que comparar la magnitud en la que aparece la incégnita (las personas) con las otras tres para ver si son
directa o inversamente proporcionales:

Cines vy Personas: Si 1 cine puede dar entrada a 18.000 personas, mas cines podrian dar entrada a.... mas personas,
por tanto, a mds, mds, se trata de una proporcionalidad directa.

Sesiones v Personas: Si dando 2 sesiones al dia entran 18.000 personas, si damos mas sesiones, entraran ..... mas
personas, por tanto, a mds, mds, se trata de otra proporcionalidad directa.

Dias v Personas: Si en 30 dias entran 18.000 personas, en mas dias entraran..... mas personas, por tanto, a mds,
mds, se trata de otra proporcionalidad directa.

Escribimos la proporcién y como todas son directas las dejamos tal cual estén en la tabla:

18.000 1 230 18.000 60 1

= - =——== x =18.0009 =162.000
by 4 345 by 540 9

Por tanto, podrian recibir a 162 mil persohas.
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132.- Hicham sale de excorsion el fin de semana con vna cierta cantidad de dinero. El viernes gasta la tercera

parte de lo que tiene menos 100 dh, el sdbado gasta la mitad de lo que tiene al empezar el dia mas 50 dh y el
domingo gasta 4/5 de lo que le quedaba. Si regresa a casa el domingo por la tarde con 80 dh. ;Con codnto dinero

empezd Hicham la excursion?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.4.1)

Se trata de un problema de ecuaciones, asi que si llamamos x al dinero que tenfa Hicham:
®& El viernes gasta: %x -100

Quedan: x —(%x - 100) = %x +100

& El sabado gasta: %[%x + 100] +50 = éx +100
P . 1 1 2
Entre los dos dias, Hicham ha gastado: 35" 100 + Xt 100 = 3%

Por lo que queda: % del dinero

@& El domingo gasta: %de lo que le quedaba, es decir%de X = = %x

x_4
3 5

x
3

Luego todavia le queda 1 de 2= lx_x
5 3 53 15

Y esta cantidad se corresponde con los 80 dh. Con los que vuelve a casa.
Asi que, la ecuacién a resolver sera: % =80 — x=1580=1.200dh

Por tanto, Hicham empe256 la excorsion con 1.200 dh.

133.- En vn garaje hay MO vehicolos entre coches y motos, si todas sus rvedas suman 360. ;Codntas motos y

coches hay en el garoje?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.4.1)

Se trata de un problema de ecuaciones, asi que si llamamos x al niimero de coches, y 110-x al de motos y
vamos a plantear la ecuacién con el nimero de ruedas en el garaje:

Coches : x

- 4x+2(110—x):360 - 4x+220-2x=360 — 4x-2x=360-220 —>
Motos : 110 — x

= ST L x:% == 8 270

Por tanto, en el garaje hay 70 coches y 110-70=40 motos.

Si calcolamos el total de rvedas, vemos gue 70-4+2-40=280+80=360, coincide con el ndmero dado en el envnciado.

134 .- Dos grifos diferentes manando a la vez llenan ona alberca en 15 horas. Si actvara solo vno de ellos, tardaria

en llenarla 16 horas mas gque si actvara el otro. ;Codnto tardaria cada uno de ellos por si solo en llenar la alberca?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.4.1)

Se trata de un problema de ecuaciones, pero particularmente uno de grifos, asi que si llamamos x al tiempo
(en horas) que tardaria en llenar la alberca uno de los grifos, entonces el otro tardaria 16+x horas.
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Para plantear la ecuacién, nos fijamos en la proporcién de alberca que se llena en una hora con cada uno
del os grifos o con los dos:

Grifo 1: x Grifo 1:l
X Lo que hagan los dos grifos
En 1 hora llenaréan: alavezen 1 hora 1 1 1
Grifo 2: x+16 - Grifo 2: - —+ == -
X+ 16 Eeré igual a la suma de lo que X X+ 16 15
aga cada uno por separado
L d 1 también en 1 hora
. OS A0S | —
Los dos : 15 15
15(x+16 + 16
- /(A(j/}@)’l)/ /(;;15}6’)’1/ /(;;6’)’1/ —  15x+240+15x =x*+16x —
- b+b? 4
>  x*+16x-30x-240=0 > x*-14x-240=0 - {b=-14 ¢ x=_—-Y2 770
2a
c=-240
. 1a+34 48
N -(-14)+ \/(—14) -41(-240) 14+196+960 14+y1156 14+34 |°° o g
X = = = = =
21 2 2 2 14-34 -20
X, = =—=-10
2 2

Desechamos la segunda por ser negativa (los tiempos no pueden ser negativos) y nos quedamos con la primera.

Por tanto vn grifo llena la alberca en 24 horas y el otro en 24+16=40 horas.

135.- La edad de vna madre es actvalmente el coadrado de la de sv hija, pero dentro de 24 afios la edod de la

madre serd el doble que la de sv hija ;Codntos aiios tienen ahora cada vna de ellas?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.4.1)

Se trata de un problema de ecuaciones, pero particularmente uno de [“Edades | Hoy | Dentro de 24 arios
edades, asf que nos ayudaremos de una tabla en la que x sera laedad dela | Hijja | x x+24
hija. Madre | x° x* +24
Ahora plantearemos la ecuacién dentro de 24 anos:
a=1
x*+24=2(x+24) > x*+24=2x+48 > x*-2x-24=0 - b=-2
c=-24
= 2+10 12
L_cbiVb’—dac  _2+4-41(-24) 2:V4+96 2100 _2+10_ | T2 "2
2a 21 2 2 2 2-10 -8 4
XZ —— = —
2 2

Desechamos la segunda por ser negativa (las edades no pueden ser negativas) y nos quedamos con la primera.

Por tanto, la hija tiene 6 aiios y la madre 6*= 36 aiios.

Si calcolamos las edades de cada vna dentro de 24 aifos, vemos que 6+24=30 y 36+24=60 que es el doble.

136.- En el laboratorio necesitamos 20 litros de vna solucion dcida al 20%. Si tenemos dos recipientes de

disolucion al 10% y solucion al 25%. ;Cuantos litros de cada vna debemos combinar para obtener la solucion
necesaria?

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.2.4.1)
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Se trata de un problema de ecuaciones, en Volumen () | Concentracién (%) | _Total
particular de mezclas, asf que nos ayudaremos de una tabla D!soluc!clm 1 X 10 10x
en la que x seré el volumen de la 12 disolucién. DISO|UF§JOH 2 20:x 2 2520

Disolucién Mix 20 20 400

Una vez completa la tabla, planteamos la ecuacién recordando que el total de la mezcla era igual a
la suma de los totales de cada una de las partes por separado:

10x+25(20-x)=400 — 10x+500-25x=400 — 10x—25x=400-500 —
_-100
~15

Para preparar la disolucion pedida, necesitamos 6,67 litros de la disolucion al 10 % y 13,33 litros de la del 25%.

- -15x=-100 — «x x = 6,67 litros

137 .- Resuelve los sistemas mediante dos métodos diferentes: (4 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (4.1)

2x+y=5 2x+y=5 2x+y=5 (D [2x+y=5
a Xx_4x-y 1 = #3x 4x-y 2 3x—-4x+y=2 D) -x+y=2
2 6 3 6 6 6

Si restamos ambas ecuaciones (método de reduccion) llegamosa: 3x=3 — x=1
Y si sustituimos en la ecuacién (2):—x+y=2 —> -1+y=2 —> y=3

Por tanto, tenemos vn sistema compatible determinado de solvcion: S.C.D.{x=1 ; y=3}

{4x—y=3'(x—3+y) {4x—y=3x—9+3y {4x—y—3x—3y=—9 {x—4y=—9
b - - -

3x+5y=-3x+2y 3x+5y+3x-2y=0 3x+5y+3x-2y=0 6x+3y=0

(D [x-4y=-9
(2)|2x+y=0

Si despejamos x de la primera ecuacién: x—-4y=-9 — x=4y-9
Y sustituimos en la sequnda (Método de sustitucion):
2x+y=0 — 2(4y-9)+y=0 — 8y-18+y=0 —> 9Jy=18 —» y=2

Conocida la y, volvemosa x =4y —9 y calculamos x: x=42-9=8-9=-1

Por lo gque es un sistema compatible determinado de solocion S.C.D.{x=-1 ; y=2}

5x+y=6
3x-2y=14
ESTi\_I!IImIIES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (4.1)

138.- Resolver de forma gréfica el siguiente sistema: {
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139.- ;Qué cantidades de aceite, uno poro de oliva, a 3 €/litro, y otro de orvjo, a 2 €/litro, hay que emplear

para conseguir 200 litros de mezcla a 2,40 €/litro
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (4.1)

Al tratarse de un problema de mezclas nos ayudamos de una tabla:

Cantidad (litros) Precio (€/litro) Total
Aceite puro X 3 3x
Aceite de orujo 200-x 2 2(200-x) = 400 — 2x
Mezcla de aceites 200 2,40 200-2,4=480

Una vez completada la tabla, escribimos la ecuacién sabiendo que la suma de los totales de los ingredientes
es igual al total de la mezcla.

Total —  3x+400-2x =480

o + Total ... = Total

Aceite Aceite( Mezcla

Que resolviendo nos da:

3x+400-2x=480 —> 3x-2x=480-400 —> x=80

La mezcla contiene 0 litros de aceite poro y 120 litros de aceite de Orvjo.

140.- Una tienda de articulos para el hogar pone a la venta 100 juegos de cama a 70 € el juego.
Cuando lleva vendida una buena parte, los rebaja a 50 €, continuando la venta hasta que se
agotan. Si la recaudacién total ha sido de 6.600 €. ¢Cuantos juegos ha vendido sin rebajar y

cuantos rebajados? (2 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (4.1)

Si llamamos x a los juegos de cama sin rebajar e y a los rebajados, ya podemos plantear las ecuaciones:

e Con los Juegos de cama: (1) x+y =100
e Con la recaudacién: (2) 70x + 50y = 6.600

x+vy=100 R x+vy=100
70x + 50y = 6.600 7x + 5y =660

9 [-5x -5y =-500
Si multiplicamos la primera por (-5) N {7 X . 1Y o
x +5y =

Por lo que el sistema queda: {

por reduccién llegamos a:

2x=160 — x=80 yportanto: 80+y=100 — y=20

Ha vendido 80 juegos sin rebajar v 20 rebajados.

6—3x
3

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.1.3)

141 .- Representa las funciones: f(x) =5x-2 g(x) =
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f(x)=5x-2
X Y
0 2
1 3
2 8
ZEERL] glx)=2-x
X Y
0 2
1 1
2 0

142.- Un muelle mide 30 cm y se alarga otros 10 cm por cada kilogramo que se cuelga de él.
Sabiendo que no se pueden colgar mas de 7,5 kg, expresa algebraicamente la funcién que
relaciona la longitud, L, del muelle con la masa, m, que se va colgando de él y represéntala

graficamente con la ayuda de una tabla de valores.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (8.4.1.1) (8.4.1.3)

Longitud (cm) P

1

S Masa (kg) | Longitud (cm)
! 0 30

iy 4 1 40

50

60

70

80

90
100

80

~N|IO|OTBWIN

Masa (Kg)
] 0

1

0 1 2 3 4 5 & 7 8

L(m)=30+10m

143.-Estaesla grafica de la evolucién de la temperatura de un enfermo:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.1.2)

40° | TEMPERATURA (°C)
39°
38°
37°
36°

bl _ TIEMPO (dias)
1 2 3 4 5 6 7

Cl
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a) ¢Cuanto tiempo estuvo en observacion?
El paciente estuvo en observacién durante una semana (7 dias)
b) ¢En qué dia la temperatura alcanza un maximo? ¢Y un minimo?
Al final del segundo dia y principios del tercero.
c) ¢En qué intervalos de tiempo crece la temperatura y en cudles decrece?
Crece durante el segundo dia y el sexto dia.
d) ¢Qué tendencia tiene la temperatura?
Tiende a estabilizarse en 36,5 grados con el paso del tiempo.
e) Elabora un pequeno informe interpretando tus resultados.

Al paciente le sube la temperatura en tres grados durante el segundo dia, luego le baja un poco
hasta 39 grados, donde permanece otro dia, y luego baja lentamente hasta llegar a 36 grados el
quinto dia, a partir del cual la temperatura en 36,5 grados y hasta que se le da el alta.

144.- Estudia la gréfica de la siguiente funcién:
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (8.4.1.1) (8.4.1.2)

: a)  dominio: dom(f) = (—o0,+)
/-\ /\ b) Recorrido: Im(f)=(-o,4]
c) La funcién presenta simetria PAR.

d) No es periédica

e) Es continua en su dominio

f) Cortaelejexen-5, -3, +3y +5

g) Cortaelejeyen (0,-2)

h)  f crece(—w,~4)u(-2,-1)uU(0,1)u(24)

i) f decrece(-4,-2)U(-1,0)U(1,2) U(4,+x0)

j) La funcién presenta méximos absolutos en (-4,3) v (4,3), Maximos relativos en (-1,-1) y (1,-1) y
minimos relativos en (-2,-5) vy (2,-5). No presenta minimo absoluto.

145.- Representa la gréfica de una funcién continua con un méximo absoluto en (-5, 5), un

maximo relativo en (0, 3), un minimo absoluto en (3, 0) y un minimo relativo en (-2, 2).
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.1.3)

Mel L f/llbc

//.\ y /l
] ~4e VL
\//.\ //

fel(
A¥s

Una vez representada dime todo lo que puedas de ella ademas de lo que ya sabemos.
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El dibujo es libre, lo Unico que ha de pasar por los puntos que nos dicen, pero lo demas es a nuestra
eleccién.
En mi dibujo, el dominio es dom(f)=(-10,7] , el recorrido es Im(f)=[0,5], es creciente en los

intervalos: (-10,-5)u(-2,0)w(3,7), es decreciente en: (-5,-2) U (0,3), no es ni simétrica, ni periédica

y corta con el eje x en el punto (3,0) y con el eje y en el (0,3)

2
x“ -9
146.- Calcula el dominio y los puntos de corte de la siguiente funcién: f(x ) = 3—42

x* —4x

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.3.3)

Sabemos que el dominio de una funcién son los valores de la variable independiente, para
los que existe valor de la dependiente, como la funcién es una funcién racional, cociente de
funciones polinémicas, solo tendré problemas en los puntos donde se anule el denominador. Por

tanto vamos a ver cudles son esos puntos igualdndolo a cero y calculando sus raices.
2
x*=0 -5 x=0
x*-4x*=0 & x*(kx-4)=0 o 3
x-4=0 - x,=4

Luego el dominio son todos los nimeros reales, menos los que anulan el denominador:
dom(f) R’ -{0,4}

Para calcular los puntos de corte con los ejes haciamos:
& Con el eje x, igualamos el numerador a cero:

x*-9=0 o x*=9 > x=%+/9 5 x=+3

& Con el eje v, calculamos f(0): No podemos hacerlo porque el 0 no pertenece al dominio.
Luego los puntos de corte con los ejes son (-3,0) v (3,0)
147 .- Representa las siguientes funciones calculando primero los puntos necesarios para realizar

su gréafica: f(x)=4-3x g(x)=x*—2x—-3 (15 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.1.3) (B.4.3.1)
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1\' ! '\\ ;x’
;,J »\2* g(x)=x*-2x-3
I\H - ‘\\\ ;'/ X Y
\l ./ 1 0

Para representar la parabola, lo primero es mirar el signo de a, el coeficiente de x?, y vemos que es positivo, por
tanto la funcién tiene los cuernos hacia arriba.

b () 2 .
Lo segundo es calcular su vértice: { * 2a 211 2 - V=(1,-4)

V,=f(V,)=(1)"-2(1)-3=1-2-3=-4
Una vez hecho esto nos faltarian los puntos de corte con los ejes cartesianos:

ETE _3
o 0y_3.0 ol 2T 4241( 3):214{xl

2 |x,=-1

gex:fx)=0 —
Cortes con ejes / J&)

egey:f0)=0"-20-3=-3 - (0,-3) (-1,0) v (30

Y estos puntos son los que he puesto en la tabla y con los que he pintado la parabola.

148.- Halla la ecuacién de cada una de estas rectas: (2 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.2.1) (B.4.2.2)

a) Pasa por los puntos M(0,5) yv N(2,-5).
Lo primero es calcular la pendiente de la recta que pasa por ellos, para ellos nos ayudaremos de la ecuacién
punto pendiente:

m:yz—y1:—5—5:_5 - m=-5

x,—x;, 2-0

Una vez obtenida la pendiente, con cualquiera de los puntos obtenemos la ordenada en el origen b:
Con el punto
M(0,5)
v=mx+b = y=-bx+b - 5=-50+b — b=5

Por tanto la recta pedida es:

v=-5x+5 © b5x+y-5=0 & y-5=-5(x-0)

Ecuacién Explicita Ecuacién General Ecuacién punto-pendiente

b) Tiene pendiente -3 y corta el eje de ordenadas en el punto (0,5).
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En este caso nos dan directamente el valor de m = -3 y el de b = 5, por tanto la ecuacién de la recta es:
v=-3x+5 © 3x+y-5=0 < y-5=-3(x-0)
Ecuacion Explicita Ecuacion General Ecuacién punto-pendiente
c) Paralela al eje OX y que pasa por el punto Q(-2,-3).

Si es paralela al eje x es una funcién constante de pendiente 0. Por tanto si pasa por y=-3, su ecuacion es:

v=-3 o y+3=0 o yv+3=0(x+2)=0

Ecuacién Explicita Ecuaciéon General Ecuacién punto-pendiente
d) Paralela " a la recta 4X—2Y =3 y que pasa por el punto (2,5).

Si es paralela a otra recta, entonces tiene su misma pendiente. Veamos cual es la pendiente despejando la
y en la ecuacion de la recta:

y=mx+b — 4x-2v=3 —> 2y=4x-3 —> y=

Con la pendiente y el punto (2,5) ya podemos calcular la ecuacién que nos piden:

Con el punto (2,5)

y=mx+b = y=2x+b - 5=22+b — b=5-4=1 —> b=1
Por tanto la recta pedida es:

y=2x+1 o 2x-y+1=0 © y-5=2(x-2)

Ecuacion Explicita Ecuacién General Ecuacién punto-pendiente

149.- Asocia cada grafica con su ecuacién justificando cada eleccién: (1 punto)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.1.4)

Y Y Y Y
4 2 4
\ 7 N\ \
o)
AN \ )
a) x W _;\ c) \ d) \
— -D 9) D 9}
T 2 1 2 X T 16 C X
\ )
4 7 AN \
| \

N y=-3x+5 2 y=(x+2) @ y:—%x—l 4 y = —4x”

La gréfica a con la expresién 2, porque es una parabola de vértice en el (0,-2)

La gréfica b con la expresién 4, porque es la Ginica parabola que quedaba.

La gréfica c con la expresion 3, porque la ordenada en el origen es -1.

La gréfica d con la expresion 4, porque es la tnica que queda y ademas pasa por el (0,5)

aKaea

150.- Estudia de Ia siguiente funcion: Dominio y recorrido, simetrias, periodicidad, continuidad,

puntos de corte con los ejes, crecimiento y decrecimiento y maximos y minimos. (2 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ¥ SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.1.4)
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a) Dominio: El dominio son los valores de x para los que existe y, o para los que existe
dibujo. Por tanto, tenemos dibujo desde x=-4 (incluido), hasta x=10 (también incluido),

asi que: dom(f) = [—4,10]

b) Recorrido: El recorrido son los valores de y para los que hay dibujo, (lo mismo que el
dominio, pero fijAndonos en el eje y). Por tanto, tenemos dibujo desde y=-3 hasta y=3

ambos incluidos y luego en y=4, asi que: Im( f ) = [—3, 3] u[4, 4]

c) Simetrias: No es simétrica.

d) Periodicidad: Tampoco es periédica.

e) Continuidad: La funcién f(x) es continua en todo su dominio menos en los puntos de
abscisas x=2 v x=4 donde presenta dos discontinuidades de salto.

f) Puntos de corte con los ejes: Son los puntos donde la funcién corta con los ejes
cartesianos.
1) Con el eje x: En los puntos x=-3, x=-1, x=1y x=6
2) Con el eje y: En el punto (0,-2)

g) Monotonia: Son los intervalos donde la funcién es creciente, decreciente o constante.

1) f es creciente en:(—-4,-2)U(0,2)
2) f es decreciente en:(-2,0)(4,10)
3) f es constante en:(2,4)

h) Maximos v Minimos: Maximo relativo en el punto (-2,3) y minimo relativo en (0,-2). No
hay ni maximo ni minimo absolutos.

x? +9x

151.- Calcula el dominio y los puntos de corte de la siguiente funcién: f(x) = 3—42
X —aX

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.3.3)

Sabemos que el dominio de una funcién son los valores de la variable independiente, para
los que existe valor de la dependiente, como la funcién es una funcién racional, cociente de
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funciones polinémicas, solo tendré problemas en los puntos donde se anule el denominador. Por

tanto vamos a ver cuales son esos puntos igualandolo a cero y calculando sus raices.
2
x*=0 - x,=0
x*-4x*=0 o x*(x-4)=0 o !
x-4=0 - x,=4

Luego el dominio son todos los nimeros reales, menos los que anulan el denominador:

dom(f) =R -{0,4}

Para calcular los puntos de corte con los ejes haciamos:
& Con el eje x, igualamos el numerador a cero:

X +9%=0 < x(x+9)=0 x=0 — x;=0 — no pertenece al dominio

Con el eje v, calculamos f(0): No podemos hacerlo porque el 0 no pertenece al dominio.

Luego el tinico punto de corte con los ejes es el (-9,0)

152.-Enla puerta de un colegio hay un puesto de golosinas. En la siguiente grafica se refleja

la cantidad de dinero que hay en la caja registradora a lo largo de un dia: (1,5 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.1.1) (B.4.1.2)

20/ PINERO (€)

[, TIEMPO (h)
"8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

a) ¢A qué hora empiezan las clases de la manana?
Las clases comienzan a las 8:30 horas.
b) ¢A qué hora es el recreo? ¢Cuanto dura?

Entre las 11:00 y las 11:30 horas.

c) El puesto se cierra a mediodia, y el dueno se lleva el dinero a casa. ¢Cuéles fueron los
ingresos de la manana?

Si en la caja habia 4 € y a las 14:00 h hay 22 €, los ingresos de la manana ascienden a 18 €.
d) ¢Cual es el horario de tarde en el colegio?

De 15:30 h a 17:00 horas
e) ¢Es esta una funcién continua o discontinua?

Es claramente discontinua puesto que entre las 14:00 h y las 15:00 horas no tenemos informacién ninguna.
f) (¢Cuanto dinero ha recaudado en todo el dia?

Pues 18 de la manana, y 14-4=10 € de la tarde hacen: 18+10=28 €
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153.- Se conoce que el rendimiento de un jugador de futbol durante los primeros 45 minutos
de un partido viene dado por la funcién R(t)=7,2t—0, 16t2, donde t es el tiempo expresado en

minutos. (1 punto)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.1.1) (B.4.1.2)

a) ¢Cudl es el maximo rendimiento del jugador? ¢En qué momento lo consigue?

La funcién R(t) es una funcién parabdlica en la que a=-0,16, por lo que es una funcién en la que
los cuernos van hacia abajo, y si van hacia abajo, entonces el vértice sera el maximo. Y eso es lo que nos
piden asi que vamos a calcular el vértice:

-b -7,2 7,2
VX == ? =+ ? — 22, 5
2a 2(-0,16) 0,32 —  U=(225, 81)

V, = f(V.)=7,2(22,5)-0,16(22,5)° =162-81=81

v

Por tanto, el maximo rendimiento es de 81 y se consigue en el minuto 22,5.

b) ¢En qué instantes tiene un rendimiento igual a 32?
Para calcularlo basta con igualar la funcién a 32 y resolver la ecuacién que se obtiene:

,_T.2% J(=7,2) - 4(0,16)(32)
- 2:(0,16)

R(t)=7,2t-0,16t*=32 — 0,16t°-7,2t+32=0

7,2+5,6 t, =40 min
t=22 2
0,32

t, =5 min

Asi que el rendimiento 32 se consigue a los 5 minutos del inicio
v a los y minutos del final (minuto 40).

154.- Representa las siguientes funciones calculando primero los puntos necesarios para realizar

su grafica: f(x)=4—-3x g(x)=x?*-2x-3 (1.5 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.1.3) (B.4.3.1)
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Para representar la parabola, lo primero es mirar el signo de a, el coeficiente de x?, y vemos que es positivo, por
tanto la funcién tiene los cuernos hacia arriba.

b _-(-2) 2

Lo segundo es calcular su vértice: ! * B Z T 921 2 N V- (1’ 74)
V,=f(V,)=(1)"-2(1)-3=1-2-3=-4

Una vez hecho esto nos faltarian los puntos de corte con los ejes cartesianos:

x_2i«/4—4'1'(—3) ~ 214{x1 =3
4 . -

2 |x,=-1

leglex:f(x)=0 —» x*-2x-3=0
Cortes con ejes

gey:f0)=0"-20-3=-3 — (0,-3) (-1,0) v (3,0

Y estos puntos son los que he puesto en la tabla y con los que he pintado la parabola.

155.- Halla la ecuacién de cada una de estas rectas: 2 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.2.1) (B.4.2.2)

e) Pasa por los puntos M(0,5) yv N(2,-5).
Lo primero es calcular la pendiente de la recta que pasa por ellos, para ellos nos ayudaremos de la ecuacién
punto pendiente:

m=Y2"% _2°5_ 5 L, _.5

x,—-x;, 2-0

Una vez obtenida la pendiente, con cualquiera de los puntos obtenemos la ordenada en el origen b:
Con el punto
M(0,5)
v=mx+b = y=-b5x+b - 5=-50+b — b=5

Por tanto la recta pedida es:

vy=-5x+5 < 5x+y-5=0 < y-5=-5(x-0)

Ecuacién Explicita Ecuacién General Ecuacién punto-pendiente

f) Tiene pendiente -3 y corta el eje de ordenadas en el punto (0,5).
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En este caso nos dan directamente el valor de m = -3 y el de b = 5, por tanto la ecuacién de la recta es:
v=-3x+5 © 3x+y-5=0 < y-5=-3(x-0)
Ecuacion Explicita Ecuacion General Ecuacién punto-pendiente
g) Paralela al eje OX y que pasa por el punto Q(-2,-3).

Si es paralela al eje x es una funcién constante de pendiente 0. Por tanto si pasa por y=-3, su ecuacion es:

v=-3 o y+3=0 o yv+3=0(x+2)=0

Ecuacién Explicita Ecuaciéon General Ecuacién punto-pendiente
h) Paralela ' a la recta 4X—20 =3 y que pasa por el punto (2,5).

Si es paralela a otra recta, entonces tiene su misma pendiente. Veamos cual es la pendiente despejando la
y en la ecuacion de la recta:

y=mx+b — 4x-2v=3 —> 2y=4x-3 —> y=

Con la pendiente y el punto (2,5) ya podemos calcular la ecuacién que nos piden:

Con el punto (2,5)

y=mx+b = y=2x+b - 5=22+b —> b=5-4=1 —> b=1
Por tanto la recta pedida es:

v=2x+1 < 2x-y+1=0 & y-5=2(x-2)

Ecuacién Explicita Ecuacién General Ecuacién punto-pendiente

156.- Asocia cada grafica con su ecuacién justificando cada eleccién: (1 punto)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.1.4)

Y Y Y Y
4 2 4
\ 9 A \
— -0 9) X \,) o)
a) r _aT! \ c) \ L)} \
— p)
T P - Z_? 2 X T Th - X
\\ - \
4 6 -4
| \ \

N y=-3x+5 a y=(x+2)" y:—gx—l L) y = —4x”

La gréfica a con la expresién 2, porque es una parabola de vértice en el (0,-2)

La gréfica b con la expresién 4, porque es la Ginica pardbola que quedaba.

La gréfica c con la expresion 3, porque la ordenada en el origen es -1.

La grafica d con la expresion 4, porque es la Ginica que queda v ademas pasa por el (0,5)

aaa e

157 .- Estudia de la siguiente funcién: Dominio y recorrido, simetrias, periodicidad, continuidad,

puntos de corte con los ejes, crecimiento y decrecimiento y maximos y minimos. (2 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACIGN CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.1.4)
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i) Dominio: El dominio son los valores de x para los que existe y, o para los que existe
dibujo. Por tanto, tenemos dibujo desde x=-4 (incluido), hasta x=10 (también incluido),

asi que: dom(f) = [—4, 10]

j) Recorrido: El recorrido son los valores de y para los que hay dibujo, (lo mismo que el
dominio, pero fijAndonos en el eje y). Por tanto, tenemos dibujo desde y=-3 hasta y=3

ambos incluidos y luego en y=4, asi que: Im(f)= [—3, 3] U[4, 4]

k) Simetrias: No es simétrica.

1) Periodicidad: Tampoco es periédica.

m) Continuidad: La funcién f(x) es continua en todo su dominio menos en los puntos de
abscisas x=2 v x=4 donde presenta dos discontinuidades de salto.

n) Puntos de corte con los ejes: Son los puntos donde la funcién corta con los ejes
cartesianos.
1) Con el eje x: En los puntos x=-3, x=-1, x=1y x=6
2) Con el eje y: En el punto (0,-2)

o) Monotonia: Son los intervalos donde la funcién es creciente, decreciente o constante.

1) f es creciente en:(—4,-2)U(0,2)
2) f es decreciente en:(-2,0)(4,10)
3) f es constante en:(2,4)

p) Madximos v Minimos: Mdaximo relativo en el punto (-2,3) y minimo relativo en (0,-2). No
hay ni maximo ni minimo absolutos.

x? +9x

158.- Calcula el dominio y los puntos de corte de la siguiente funcién: f(x) = 3—42
X —aX

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.3.3)

Sabemos que el dominio de una funcién son los valores de la variable independiente; para
los que existe valor de la dependiente, como la funcién es una funcién racional, cociente de
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funciones polinémicas, solo tendré problemas en los puntos donde se anule el denominador. Por

tanto vamos a ver cuales son esos puntos igualandolo a cero y calculando sus raices.
2
x=0 - x,=0
x*-4x*=0 o x*(x-4)=0 o !
x-4=0 - x,=4

Luego el dominio son todos los nimeros reales, menos los que anulan el denominador:
dom(f) <R’ -{0,4}

Para calcular los puntos de corte con los ejes haciamos:
& Con el eje x, igualamos el numerador a cero:

C19x=0 < x(x+9)=0 — x=0 - x=0 — no pertenece al dominio
x+9=0 - x,=-9

Con el eje y, calculamos f(0): No podemos hacerlo porque el 0 no pertenece al dominio.

Luego el uinico punto de corte con los ejes es el (-9,0)

159.- En la puerta de un colegio hay un puesto de golosinas. En la siguiente gréfica se refleja

la cantidad de dinero que hay en la caja registradora a lo largo de un dia: (1,5 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.1.1) (B.4.1.2)

20| PINERO (€)

), TIEMPO (h)
"8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

g) ¢A qué hora empiezan las clases de la manana?
Las clases comienzan a las 8:30 horas.
h) ¢A qué hora es el recreo? ¢Cuanto dura?

Entre las 11:00 y las 11:30 horas.

i) El puesto se cierra a mediodia, y el dueno se lleva el dinero a casa. ¢Cuales fueron los
ingresos de la manana?

Si en la caja habia 4 € y a las 14:00 h hay 22 €, los ingresos de la manana ascienden a 18 €.
j) ¢Cudl es el horario de tarde en el colegio?

De 15:30 h a 17:00 horas
k) ¢Es esta una funcién continua o discontinua?

Es claramente discontinua puesto que entre las 14:00 h y las 15:00 horas no tenemos informacién ninguna.
1) ¢Cuénto dinero ha recaudado en todo el dia?

Pues 18 de la mafana, y 14-4=10 € de la tarde hacen: 18+10=28 €
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160.- Se conoce que el rendimiento de on jugador de fotbol durante los primeros 45 minutos de vn

partido viene dado por la foncion Rt)=7,2t—0,16t* , donde t es el tiempo expresado en minvtos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE: (B.4.1.1) (B.4.1.2)
o) ;Codl es el maximo rendimiento del jugador? ;En qué momento lo consigue?

La funcién R(t) es una funcién parabdlica en la que a=-0,16, por lo que es una funcién en la que
los cuernos van hacia abajo, y si van hacia abajo, entonces el vértice sera el méaximo. Y eso es lo que nos
piden asi que vamos a calcular el vértice:

-b -7,2 7,2

V=22 - Lf _995
2a  2(-0,16) 0,32 S V=(225, 81)

V= f(V.)=7,2(22,5)-0,16(22,5)° =162 -81 =81

v
Por tanto, el méaximo rendimiento es de 81 y se consigue en el minuto 22,5.

b) ;Enqué instantes tiene un rendimiento igual a 327

Para calcularlo basta con igualar la funcién a 32 y resolver la ecuacién que se obtiene:

7,24(-7,2)° —4(0,16)(32)
- 2:(0,16)

R(t)=7,2t-0,16t*=32 — 0,16t*-7,2t+32=0 — t

7,2+5,6 t, =40 min
=2
0,32

t, =5 min

Asi que el rendimiento 32 se consigue a los 5 minutos del inicio
v.a los vy minutos del final (minuto 40).

3x-y=2

161.— Resvelve por el método grafico el siguiente sistema. (2 puntos): { NP
X+y=

\x+y=2 5 3x -y =2

(1.1)

I P ¥ o e : PR 11
— solucion SCDSx=1:y=1}

(2,0)
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x*+4x+4 y* -1

=5
162.- Resvelve por el método que quieras: X+2 y-1
4x+2) y+3 -1
3 2 6
x2+4x+4_y2—1_5 (x+2)/_M~(y+l):5
X+2 v-1 R X2 u<T1 - {x+2—y—1:5
4x+2) y+3 _-1 24(x+2) 3(v+3) -1 8x+16-3y-9=-1
3 2 6 I - 4 Zz
4 i‘;ﬂééﬂt‘;ﬁii’c(‘?g —3x+3y=-12
— = primera por (- _
NI - 8x-3y=-8 - bx=-20 - ><=ﬂ
8x-3y=-8 s At z

5x+0y =-20

Y sustituyendo en la primera ecuacién: x—y =4, calculamoslay: 4-y=4 — y=-8

Por tanto, se trata de un Sistema Compatible Determinado de solucién: S.C.D.{x =-4 Y= —8}

3x-y=1
x+2y=>5

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.4.1)

163.- Resvelve por el método grifico el siguiente sistema @ puntos): {

/

/3-y=1

y=3x-1
X Y
0] -1
1 2
2 5
_5-x
T

X Y
1 2
-1 3
3 1

164 .~ Resvelve los siguientes sistemas vtilizando métodos diferentes: @ puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.2.3.1 B.2.4.1)

3x-1 A
) 5 +2y=1 3)(—1+10f/=5 3J(+10y=6 Por redoccion 2 o
4 3x 2y+3x=06 3k+2y=0 Restandoanbes 0
y + ? =3 ecvaciones

-  y=0 yde 3x+2y=6 —> 3x=6 — gzgzz
S.C.D{x=2; y=0}
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) 2(x+2)-5(y+3)=1-3(x-1) 2¢+4-5y-15=1-3x+3 5¢-54=15
ZJ(-‘rﬂ:ﬂ-i—G

Y 28 +18+ 9y =4x -4 y+72y 20x-59y=-18
4 3
N [x—y=3 Por sustitucion ) 2 2) 20(3 o o
7 2))20x-say=—18 eNx=3+y en2) — 20(3+y)-5y=-

—- 00+20y-59y=-18 — 78=39y — gzg—izz - x=3+y=3+2=5
S.C.D =5 =2}

Recverda que S.C.D. es sistema compatible determinado.

165.~ Enun test de 50 preguntas, dan 0,8 puntos por cada acierto y quitan 0,4 puntos por cada error.

Si Ana ha obtenido 22 pontos contestando a todas las preguntas, ;cudntas ha contestado bien y codntas
mal? o ,25 pontos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B1: 1.1; 2.1; 2.4; 5.1; 7.3; 8.3; 8.1; 10.1) (B2: 3.1; 4.1)
Si llamamos ¥ a las preguntas acertados e y a las pregontas erradas, podemos escribir dos ecvaciones
lineales, una con las preguntas y otra con los puntos y plantear vn sistema:

1) pV’QQUVItaSI X+ Y= 50 Por redvccion O)’-Hz + O)q"l/ =20 Sumando iy}
” - - 12¢=42 — x=—=35
2) Pontoacion: O)gJ( = O)q‘y =22 1)« 04 O)g)( — O)L}y =22 ambas ecuaciones ]}2

- de  x+y=50 —> 35+y=50 —» y=50-35=15
Por tanto, ha contestado bien a 35 pregontos y ha fallado 15.

166.- Un amigo se comprd un MacBook Alir y un altavoz bluetooth LG XBOOM GO PL7, los dos por

1.800 €, y los vendio 4 aitos después por Wallapop por 1.050 €. Si con el altavoz ha perdido el 6O %

de su valor, y con el ordenador, el 45 %. ;Coanto le costd cada vno? (5 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B1: 1.1; 2.1; 2.4; 5.1; 7.3; 8.3; 9.1; 10.1) (B2: 3.1; 4.1)

Si Ulamamos x al precio de compra del MacBook e y al del altavoz LG, podemos escribir dos ecvaciones
lineales, una con el precio de compra y otra con el de venta y plantear on sistema de ecvaciones lineales:

1) Precio de Compra: [« + y =1800 por redoccion - [=0,4x —0,4 y =-720 Sumando
. — — 0,15¢=330 —
2) Precio de venta:  |0,55x+0,4y=1050 1«0 0,55x+0,4 4y =1050  ambos ectaciones
330

—O]5=ZZOO — de  x+y=1800 — 2200+y=1800 — y=2200-1800=-400

Como vno de los precios de compra nos sale negativo implica que el envnciado del problema esta mal redactado.
Asi gue el sistema tiene solucion pero no es aceptable.

167.— La suma de las edades de una madre y sv hijo es 56 aiios. Hace 10 aitos, la edad de la madre era

el gquintouple de la edad que tenia el hijo. ;Codl es la edad actval de cada vno? 4,25 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B1: 1.1; 2.1; 2.4; 5.1; 1.3; 8.3; 9.1; 10.1; 11.3) (B2: 3.1; 4.1)

Si llamamos x a la edad de la madre e y a la edad del hijo, podemos | Edades | Ahora | Hace 10 afios
escribir dos ecvaciones lineales, vna con las edades ahora y otra con las

Mad -10
edades hace 10 aiios y plantear on sistema de ecvaciones, avngue para a” —~ X X
Hijo y y-10
plantearlas nos vamos a ayodar de una tabla:
1) Ahora: X+ y=56 K+ y=56 X+ y=56 Por reduccisn
2) En10 affos: | k=10 =5(y—10) x=10=5y—-50 K—5y=—40  yrestamdoanbus
R[4

- by=9 > g:zzm - de  x+y=56 —> x+16=56 —> ¥=56-16=40
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Por tanto, la edad actval de la madre es de 40 aiios y la del hijo de 16.

Hace 10 aitos, la madre tenia 30 que es el quintuplo de la edad del hijo que eran & aiios.

168.- Si despejomos la misma incognita en las dos ecvaciones de vn sistema, y una vez igualadas, no se

puede resolver la ecuacion con vna incognita gue resulta porgue llegamos a un resultado trivial, ;como es
el sistema? ;Por qué?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.2.3.1 B.2.4.1)

Si el resoltado es trivial, es porque las dos ecoaciones son iguales, y por tanto el sistema es compatible
indeterminado (S.C.1.). Tiene infinitas soluciones.

x+3y=-5
2x-y=4

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.4.1)

169.- Resvelve por el método gréfico el siguiente sistema (2 puntos): {

2y y=2x-4
" ” ;
-5 0
-2 -1
1 -2
_—5-x
’T 3
X Yy
0 -4
1 -2
2 0

170.- Resvelve los siguientes sistemas otilizando métodos diferentes: (@ puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.2.

g.}. =4
a) 3 y_ {J{—Z+3y:12 {J{+3y=14 Por sustitucion {K=14—3y
P 3x+y=18 3x+y=18 3(14-3y)+y=18
3
—24
- 3MW-3y)+y=18 - H42-9y+y=18 —» -8y=-24 - y:_—g:?)
- de ¥=14-3y —> x=14-33=14-9=5
SCD{x=5; y=3}
3(x=1)-5(y+3)=1-2(x+2) 3x-3-5y-15=1-2x—4 5¢-5y=15
) %+@y:ﬂ+zk Gy —Uy+72y=18+9y+ 24« 20x-59y=-18
1) x—y=3 Por sustitucion ) 2 2) 20(3 cq 2
— 2)]20x—59y =18 - e)x=3+y en — (3+y)-59y=-

- 00+20y-59y=-18 — 78=39y - yzgzz - x=3+y=3+2=5
SCD{x=5; y=2}

Recverda gque S.C.D. es sistema compatible-determinado:
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171.- El perimetro de un rectangolo es 36 cm. Si al lado mayor le sumamos 2 cm y al menor le restamos

4 cm, el perimetro del nuevo rectangolo es 32 ecm. ;Codnto miden los lados del rectangolo? a,2s puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B1: 1.1; 2.1; 2.4; 5.1; 7.3; 8.3; 9.1; 10.1) (B2: 3.1; 4.1)

Si llamamos ¥ al lado mayor e y al lado menor, podemos escribir dos ecvaciones lineales, vna con las
dimensiones iniciales y otra con las dimensiones despoés y plantear con ellas vn sistema:

Antes Después
X 2
P=2w+2y P=2(+2)+2(y-4)
1) Antes: {21{+2y=36 {}(+y=18 {Jz+y=18
2) Después: | 2(x+2)+2(y—4)=32 2x+4+2y—-8=32 2x+2y=30

{K + y =1K Por redoccion O O 5 C /
- 3 — N

RN
X+ y = 18 restando ambas

Se trata de vn sistema compatible indeterminado porgue las dos ecuaciones son iguales (x+y=18), lo que implica que
existen infinitas soluciones al problema. Vamos a buscar una:

Siellado mayor es 12 em, entonces el menor x+ y=18 —  y=18-x=18-12=06cm.

Asi que, vna de las soluciones es un rectangolo de base 12 cm y de altora & cm.

172.- Joan se ha comprado vna camisa y on pantaldn. Los precios de estas prendas sumaban 60 €, pero

le han hecho un 10 % de descoento en la camisa y on 20 % en el pantaldn, y paga por todo 50,15 €. ;Codl
era el precio sin rebajar de cada prenda? a5 pontos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B1: 1.1; 2.1; 2.4; 5.1; 7.3; 8.3; 9.1; 10.1) (B2: 3.1; 4.1)
Si lamamos ¢ al precio de la camisa sin rebajar y p al presion del pantalon, también sin rebajar, podemos
escribir dos ecoaciones lineales, una con los precios sin rebajar y otra con los precios ya rebajados y plantear con
ellas un sistema de ecvaciones:

]) SW\ Rebajai C+ p = GO Por redvccion —O)‘%C — O)qp =-54 Sumando O ] 395
. —> —> — = — -
2) En Rebojos: |0,9¢+0,8p=50,15 1x(-0,) 0,9¢+0,8p=50,15  amtus )P ’

p:_3(’)g]5=38,50€ yde c+p=60 — ¢=60-p=60-31,50=2150€

)

Por tanto, la camisa valia antes de las rebajas 21,50 € y los pantalones 38,50 €.

173.- Para pagar vn bocadillo que costaba 3 € | he vtilizado nueve monedas entre las que habian

monedas de 20 céntimos y monedas de 50 céntimos. ;Coantas monedas de cada clase he utilizado? o,25

puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B1: 1.1; 2.1; 2.4; 5.1; 7.3; 8.3; 9.1; 10.1) (B2: 3.1; 4.1)

Llamando ¥ al ndmero de monedas de 50 céntimos e y al de monedas de 20 céntimos, podemos plantear un
sistema de dos ecvaciones lineales. Una con el ndmero de monedas y otra con el dinero:
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]) MOV\QdQSI {J( +Yy= q Por redvccion {—O)ZK - O} Zy = —])g Soumando

3x=12
2) Dinero €:10,50¢+0,20y=3 1«2  |0,5¢+0,2y=3 s mionss XA

— 1)2 —
0,3

X

4 - de  x+y=9 —> 4H+y=9 —> y=9-4=5

Para pagar el bocadillo he vtilizado 5 monedas de 20 céntimos (1€) y cvatro
monedas de 50 céntimos (2€) gque hacen un total de 3€.

174 .- Si despejamos la misma incognita en las dos ecvaciones de on sistema, y vna vez igualadas, no se

puede resolver la ecuacion con vna incognita gue resolta porgue llegamos a on resultado imposible, ;como
es el sistema? ;Por qué?
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.2.3.1 B.2.4.1)

Si el resultado al gue llegamos es imposible, es porgoe las dos ecvaciones son paralelas, y por tanto el
sistema es incompatible (S.1.). No tiene solocion.

175.- Representa los siguientes fonciones calcolando los puntos necesarios para realizar sv gréfica:
flx)=2-x 9()=4—«
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.4.1.2 B.4.2.1 B.4.22 B.4.2.3 B.4.3.1)

N
f(x)=2-x

w

Veértice (0,4)

Indica, si existe, el punto, o puntos, de interseccion entre las graficas (%) y 9(x).

Mirando el dibvjo las dos grdficas se cortan en el (-1,3) y en el (2,0)

176.- Resvelve el siguiente sistema. de ecoaciones:  ponto)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.4.1)

x x—y 1
2 3uNIG 3x=2x+2y=1 X+2y=1
1. 2x=5y 1 3+12y-4x+10y =19 “4x+22y=106
4 v [ 12
Por redvccion L|-J( + 8 y = 4 Sumando 20 2
(e {—4k+22y:16 - 30y=20 - y—5 - 5‘3 -
- de k+2y=1 — )(+%=1 -  x= 4 - x:—%
S.C.D.{k:—] y:z}
3 3
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177.- Resvelve la siguiente ecoacion:  ponto)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.3.2 B.2.4.1)
(k=2)(x-3)+ U3y z S
- - T—(x— Y +2 o> 2" -10x+124x" -3¢ =2x" -8k +8+2
- ¥ -5¢=0 > ¥(x-5)=0 > 4=
- 3 ¥x-5=0 - k=5

178.- Halla la ecvacion general de cada una de estas rectas: a ponto)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.3.1.2 B.4.2.1)

a) Pasa por los puntos P(51) y Q(8,-3).

La ecvacion de vna recta viene dada por y=mx+b, osi que lo primero es calcolar la pendiente y después la
ordenada en el origen:

Y~ Y :_3_] :j
X, —-x%x 8-5 3

il Con (5,) il i 23
Yy=—x+0b — 1=—>5+6 > b:1+—O:—
3 3 3 3

m=

y=mx+b —

4
Por tanto la ecvacion explicita es: y = —Ek + ? y la ecvacion general: 4x+3y-23=0

b) Tiene pendiente -5 y ordenada en el origen -5.

y=mx+b — y=-5¢-5 —  laecvaciongeneral es: Sx+y+5=0

¢) Paralela al eje OX y que pasa por el ponto Q(-3,2).
Si es paralela ol eje ¥, su pendiente es cero, y sustitoyendo el punto Q(-3,2):

y=mx+b —> y=0x+b —> 2=b —> y=2 — laecvaciongenerales: y-2=0

d) Poaralela ala recta s: 5x-2y+7=0y que pasa por el Origen de coordenadas.

Sabemos gue dos rectas son paralelas si tienen la misma pendiente, por tanto coeficientes de x e y no cambian
y la recta tendrd por ecvacion: 5x-2y+k=0y calcolaremos k sustitoyendo el punto O.

5x-2y+0=0

por tanto, la ecvacion general serd 5x-2y=0

179.- Se le rompe la lavadora de tu casa y to madre busca en internet on técnico para repararla. Un

técnico de reparaciones de electrodomésticos A cobra 45 € por la visita, mas 25 € por cada hora de

trabajo y otro técnico B cobra 40 € por cada hora trabojada. /s pontos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.4.1.3 B.4.2.2)

a) Escribe la expresion algebraica que represente el coste de la reparacion en foncion del nomero de
horas de trabojo realizadas por cada técnico.

Si llamamos x a las horas gue el técnico pasa reparando la lavadora, tenemos:
e TécnicoA: y,=1(x)=45+25x
e TécnicoB: y, = g(x)=40x

b) ;Qué tipo de fonciones son?

La primera f(x) es ona foncion afin mientras que la segunda, g(¥) es vna foncién de proporcionalidad.
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c) ;Qué técnico de los dos es mas interesante?

Pues depende del tiempo que tarde en reparar la lavadora. Para ayodarme a
responder a esta cuestion voy a representar ambas rectas:

La recta azol se corresponde con y,=7(x)=45+25x« y la roja con

Yg = 9(x)=40x .En el dibvjo vemos que hay on punto donde la que esta por

encima. pasa a estar por debajo y viceversa, lo calcolaremos resolviendo el sistema g
dado por las dos ecvaciones mediante el método de igualacion: o 1
45+25¢=40x —> 45=15¢ — kz?—i -  «=3

Si el técnico tarda menos de tres horas en reparar la lavadora nos conviene mas el técnico B (Rojo) puesto que la
orafica roja esta por debajo de la azul, mientras que si el técnico tarda mas de 3 horas nos convendra mas el técnico
A (Azol) ya que sv grdfica esta por debajo de la roja.

Si tarda mas de 3 horas el técnico A y si tarda menos el B.

180.- Se poseen dos cirios de igual altura gue se encienden simoltaneamente. ; Al cabo de codnto tiempo

de haberse encendido, la altora del primero serd el doble del segundo, sabiendo que el primero se consume

en & horas mientras que el segondo lo hace en 4 horas? (/s pontos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.4.1)

Si lamamos x al tiempo transcorrido, después de x horas, el primer cirio que se consume en & horas, en vna

W P ! .
hora se habrd consuwudoa y en ¥ horas se habra consumido é, de la misma forma, el segundo gue tarda 4 horas

. co ] P 4
en consumirse, en una hora se consumird m yenxhoras lo hard en m

Se consume en En 1 hora se consume Eny horas Queda sin consomir Altora
Primer Cirio ﬁ 6 horas é é 1—2 ]@J
[
Segondo Cirio D 4 horos % i 1—2 1QJ

Como nos piden en qué momento la altora del primero serd el doble que la del segundo, con esto planteamos la
ecvacion:

1—f=2[1—5j 512X L k=123 5 2w=6 > k=3
2 4 2 2
Por tanto, al cabo de 3 horas, es cvando la altura del primero serd el doble de la del segundo.

181.- Queremos mezclar dos liquidos de densidades 0,7 y 1,3 para obtener 30 litros de otro liquido de
densidad 0,9 (todas en Kg/m3). Hallar la cantidad de liquido que hay que tomar de cada clase para

consequir dicha mezcla. (/5 pontos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.4.1)

Se trata de un problema de mezclas y nos ayodaremos de vna tabla para resolverlo:

Volomen (1) Densidad (Kg/m?) Total R
Liguido 1 X 0,7 0,7% { :)
Liguido 2 30-x 13 1,3:(30-%
Mezcla 30 0 27 t
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Una vez completada con los datos del problema y con la incognita, calcoldbamos la columna del total moltiplicando
los otras dos.
Planteamos la ecvacion haciendo gue la suma de los totales de los dos liguidos tiene que ser igual al total de la
mezcla:
-12
X = =
0,6

0,7¢+1,3(30-x)=27 — 0,74+39-13x=27 — -0,6x=-12 20

Para conseguir vna mezcla de densidad 0,9 Kg/m? hemos de mezclar 20 L de liguido 1 con 10 L de liguido 2.

182.- Calevla la longitud de los catetos de vn tridngolo rectangolo sabiendo que vno de ellos es 7 cm

mas largo que el otro y que sv superficie es de 15 cm? . (/5 pontos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.3.2.1 B.2.4.1)

Si representamos los datos del problema = Sv drea que es de 15 cm?, vendrd dada por la mitad del prodocto
en un dibujo, tenemos: de su base y sv altora, asf que con eso planteamos la ecvacion:

_oh €(x+7)

4 A 15= 30=x*+7«

- -  «+7x-30=0 —> (x-3)(x+10)=0
X+
(¥x-3)=0 - «x=3

Coyas soluciones son: (x—3)(x+10)=0 — {(xHO):O 0

Como hemos llamado x a la altura del triangolo y ésta no puede ser negativa, desechamos la solucion -10 y nos
guedamos con x=3.
Asi gue, los catetos miden 3 y 10 cm.

183.- Un grifo puede llenar un depbsito en 10 horas, otro grifo en 20 h. y un desagie puede vaciarlo en
15 h. jEn cudnto tiempo se lenard el deposito si estando vacio y abierto el desagiie se abren los dos

orifos? (e/5 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.4.1)

Se trata de on problema de grifos, asi que podemos ayodarnos con on dibvjo y con vna tabla. Si llamamos x
al tiempo que tarda en llenarse el deposito:

Mecanismo Tiempo (h) En1 hora
Grifo A 10 Yo
Grifo B 20 o
Desagie 15 %5
Todos juntos ¥ %

Con todo esto ya podemos plantear vna ecoacion fijandonos en lo que cada vno de ellos hace en vna hora, la soma
de todos por separado, tendra que ser igual a lo que hacen todos juntos también en vna hora:

1 1 11 bx 3x  H4x 60

—t = - + - = -  Obx+3x-4x=60 —> 5S5x=00 —> «=12
10 20 15 « 60x 60x 60x ©0x

Por tanto, el depdsito estard lleno al cabo de 12 horas.
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184.— Representa las siguientes fonciones calcolando los puntos necesarios para realizar sv gréfica:

F)=x-2 9()=x" —tx+4
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.4.1.2 B.4.2.1 B.4.22 B.4.2.3 B.4.3.1)
\

gix)= ¥ -4x+4

&

(674)

[31)

Wertice V(2.0)

Indica, si existe, el punto, o puntos, de interseccion entre las graficas f(x) y ().
Observando el dibvjo, las dos graficas se cortan en los pontos (2,0) y (31)

185.- Resvelve el siguiente sistema de ecoaciones:  ponto)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.4.1)

1 19 2x-5y

412 sl recolocamos, llegamos al mismo del examen anterior:
x_1_x-y
2 6 3
X _x=y 1
2 3 o 3x=2x+2y=1 X+2y=1 N
l+ _Z2x-5y 19 3+12y-4x+10y =19 “bx+22y=106
4 g 2 12
Por redvccion Oy 4+ 8 y =4 Sumando ZO 2
3 22 = — —_
(e {—4x+22y=16 - 30y=20 = =gy 2 Y=g 2
HlIde ¥+2y=1" > x+%:1 ergydans KZ—%
S.C.D.{K:—l yzz}
B Z

186.- Resvelve la siguiente ecoacion: o ponto)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.3.2 B.2.4.1)
x(x—3) 2 , . ,
— (x—2) =2—(x—2){(x—-3) Silarecolocamos llegamos a la ecvacion del examen anterior:

Ejercicios de Exé temdticas Académicas 3° ESO




x(x—=3
(k—z)'(x—3)+(T)=(x—2)z +2 o 2810k +12+ 47 =3k =2x" -8x+8+2
2 _5¢=0 5)=0 4 =0
— ¥ -5x= -  x(x-5)= — (-5-0 > -5
187.- Halla la ecvacion general de cada una de estas rectas: a ponto)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.3.1.2 B.4.2.1)

a) Pasa por los puntos P(51) y Q(&,-3).

La ecvacion de una recta viene dada por y=mx+b, asi que lo primero es calcolar la pendiente y después la
ordenada en el origen:
4314

X —-%x 8-5 3

_ Con (5,1) _
g=—41+b - 1=—4-5+b - b=1+£=£
3 3 3 3

y=mx+b —

Por tanto la ecvacion explicita es: y = —%J( + ? y la ecvacion general: 4x+3y-23=0
b) Tiene pendiente -1y ordenada en el origen -3.
y=mx+b —> y=-x-3 — laecvaciongeneral es: x+y+3=0
c¢) Paralela al eje OX y que pasa por el ponto Q(-5,-4).
Si es paralela ol eje %, sv pendiente es cero, y sustitoyendo el ponto Q(=5,-4):
y=mx+b —> y=0x+b —> -U4=b6 —> y=-4 > laecvaciongeneral es: y+4=0
d) Paralela ala recta s: Sx+4y+7=0y que pasa por el ponto (4,-5)

Sabemos gue dos rectas son paralelas si tienen la misma pendiente, por tanto coeficientes de x e y no cambian
y larecta tendrd por ecoacion: Sx+4y+k=0y calcolaremos k sustituyendo el punto (4,-5).

S¢+4y+k=0 —> 54+4(-5)+k=0 —> 20-20+k=0 —> k=0
por tanto, la ecvacion general de la recta serd Sx+4y=0

188.~ Este verano quieres ir con tus amigos a un concierto y para ello buscas en internet on servicio de

alguiler de furgonetas con conductor y encoentras dos empresas: Uber, que cobra 300 € mas 3 € por

kilometro y Cabify gue solo cobra 8 € por kildmetro. (6/5 puntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.4.1.3 B.4.2.2)
o) Escribe la expresion algebraica que represente el coste del viaje en foncion de los kildmetros

recorvridos.

Si llamamos x a los kildmetros a recorrer, tenemos:
e UBER: y,=1(x)=300+3«
e CABIFY: y.=g(x)=8«

b) ;Qué tipo de funciones son?
La primera f(x) es ona foncion afin mientras gue la segunda, g(¥) es vna foncién de proporcionalidad.

c) ;Qué empresa es mas interesante?
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Pues depende de los kilometros recorridos. Para ayvdarme a responder a esta
cvestion voy a representar ambas rectas:

La recta azol se corresponde con y,=7(x)=300+3x y la roja con
Y, = 9(x)=8x.Eneldibvjo vemos gue hay un punto donde la que estd por encima

pasa a estar por debajo y viceversa, lo calcolaremos resolviendo el sistema dado por
las dos ecvaciones por el método de igualacion, igualando ambas ecvaciones:

(=300 e

300+3x=8x — 300=5« X =60

Sivamos a recorrer menos de 60 km (linea verde) es mas barato controtar a Cobify .;‘/ e
(Rojo) puesto gue la grifica roja esta por debajo de la azol, mientras gue si vamos a recorrer mas de 60 km seria
mas interesante contratar a Uber (Azol) ya gue sv grafica esta por debajo de la rojo.

Si recorremos menos de 60 km contratamos Cabify y si es mas de 60 km mejor Uber.

189.- La edad de on padre es el cuadrado de la de sv hijo. Dentro de 24 aiios la edad del padre serd el

doble de la del hijo ;Coantos aiios tiene ahora cada 0no? (/s pntos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.4.1)

Se trata de on problema de edades, asi que nos ayodaremos con ona tablo:

Edad ahora | Edad dentro de 24 afios
Hijo e 2 +24
Podre X w24
)

Como dice que dentro de 24 aiios la edad del padre serd el doble de la del hijo, con esta informacion planteamos la
ecoacion:
CH24=2(x+24) o> K +24=2x+48 > K -2¢-24=0 > (x-06)(x+4)=0
x-6=0 —> «x=0
x+4=0 —> x=-4

Desechamos la solucion negativa porque la edad siempre es on ndmero positivo.
Con esto, la edad del hijo es de 6 afios y la del padrre 36 afios.

190.- En on kilo de agua de mar hay 100 gr de sal. ;Qué cantidad de agoa pura y de agoa de mar serd

precisa para que 30 kg de mezcla solo tengan 2 kg de sal?. (¢/5 pontos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALURBLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.4.1)

Se trata de on problema de mezclas y como siempre, nos ayvdaremos de ona tabla para resolverlo:

Masa (Kg) Cantidod de sal (%) Total
Agua Mar X 10 % 10x +
H,O 30-% 0% 0 _—
Mezcla 30 20/3 % 30-20/3 -

Una vez completada con los datos del problema y con la incognita, calcolabamos la columna del total moltiplicando
los otras dos.

Planteamos la ecvacion haciendo gue la suma de los totales de los dos liguidos tiene que ser igual al total de la
mezclo:

200

10x+0=200 —» x=—=20
10
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Para conseguirla mezcla pedida hemos de mezclar 20 L de mar con 10 L de agua pora.

191.- Si avmentamos en 3 cm el lado de vn coadrado sv drea avmenta en 21 cm2. Calcola sv drea.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.3.2.1 B.2.4.1)

Si llamamos x al lado del cvadrado original, y nos ayodamos de vn dibvjo, podemos
. observar que el drea del cvadrado grande (verde) es 21 cm* mas grande que la del
cvadrado pequeiio (azol). Asi que con eso podemos plantear la ecuacion:
x+3 4+ 21=(x+3)° > L= 16x+9 > ox=21-9
21 em? 12
- bx=12 - K:Z - x=2
Por tanto sv lado es iguala 2 cm, y sv drea A=2?=4 cm?
w3

Q.- Un recipiente tiene on primer grifo, que tardarfa en llenarlo 3 horas, y un segundo grifo que tardaria
4 horas; y tiene un tobo de desagiie, que tardaria en vaciarlo 5 horas, calcolar el tiempo que tardard en

llenarse el depdsito, si se abren a la vez los dos grifos y el tobo de desagie. (¢/5 pontos)
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE (B.1.8.3 B.1.11.3 B.2.3.1 B.2.4.1)

Se trata de on problema de grifos, asi que podemos ayodarnos con vn dibvjo y con vna tabla. Si llamamos x
al tiempo que tarda en llenarse el depdsito:

Mecanismo Tiempo (h) En1hora
Grifo A 3 %
Grifo B 4 %
Desagije 5 %5
Todos jontos X %

Con todo esto ya podemos plantear vna ecoacion fijandonos en lo que cada vno de ellos hace en vna hora, la suma
de todos por separado, tendra que ser igual a lo que hacen todos juntos también en vna hora:

20x . 15 12x¢ 60
o0x ©0x 60x 60x

X _a_ 2,6087 horas  — 2 horas, 36 minotos y 31,3 segundos.
23

+

—  20x+15x-12x=60 — 23x=60 —

1
== -
X

w| =
|-
|-

Por tanto, el depdsito estard lleno al cabo 2 horas 36 minutos y 31,3 seg.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave del corricolo son:

1) Comunicacion lingtiistica GCL

2)  Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia CMCT
3) Competencia digital CD

4)  Aprender a aprender GPAA

8)  Competencias sociales y civicas CSG

6) Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor SIEP

7) Conciencia y expresiones culturales GEG

| Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

B.1.1.1.- Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el rigor y la precisién adecuada.
CCL.CMCT

B.1.2.1.- Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema). CCL,CMCT
B.1.2.2.- Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema. CMCT
B.1.2.3.- Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia. CMCT

B.1.2.4.- Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas, reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas. CCL,CMCT

B.1.3.1.- Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos. CMCT

B.1.3.2.- Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su
eficacia e idoneidad. CMCT

B.1.4.1.- Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucién. CMCT,SIEP,CAA

B.1.4.2.- Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando casos particulares 0 mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.
CMCT, SIEP

B.1.5.1.- Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico,
geométrico, estadistico-probabilistico. CMCT

B.1.6.1.- Identifica situaciones probleméticas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés. CMCT

B.1.7.1.- Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios. CMCT

B.1.7.2.- Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucidén de un problema o problemas dentro del
campo de las mateméticas. CMCT

B.1.7.3.- Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad. CMCT

B.1.7.4.- Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia. CMCT, CAA

B.1.7.5.- Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados. CMCT, CAA

B.1.8.1.- Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica
razonada. CMCT, CAA

B.1.8.2.- Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel educativo vy a la dificultad de
la situacién. CMCT, CAA

B.1.8.3.- Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso. CMCT, CAA, SIEP

B.1.8.4.- Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de plantearse preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas. CMCT, CAA,SIEP

B.1.9.1.- Toma decisiones en los procesos de resolucidn de problemas, de investigacion y de matematizacién o de modelizacion, valorando
las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad. CMCT

B.1.10.1.- Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares. CMCT, CAA,SIEP

B.1.11.1.- Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente. CMCT, CAA,SIEP

B.1.11.2.- Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas. CMCT, CAA,CD
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B.1.11.3.- Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucidn de problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnoldgicos. CMCT, CD

B.1.11.4.- Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas. CMCT, CD

B.1.12.1.- Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), como resultado del proceso de blsqueda,
andlisis y seleccion de informacidn relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada, y los comparte para su discusion o difusién. CMCT,
CD,CAA,SIEP

B.1.12.2.- Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula. CMCT, CD,CCL

B.1.12.3.- Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la informacion de
las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora. CMCT, CD

Blogue 2. Nmeros y Algebra

B.2.1.1.- Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, racionales), indica el criterio utilizado para su distincién y los utiliza
para representar e interpretar adecuadamente informacién cuantitativa. CMCT, CAA

B.2.1.2.- Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos y decimales infinitos periédicos, indicando en
este caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo. CMCT, CAA

B.2.1.3.- Halla la fraccion generatriz correspondiente a un decimal exacto o periddico. CMCT, CAA

B.2.1.4.- Expresa niimeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con ellos, con'y sin calculadora, y los utiliza en
problemas contextualizados. CMCT, CAA

B.2.1.5.- Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raices, opera con ellas simplificando los resultados. CMCT, CAA

B.2.1.6.- Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un nimero en problemas
contextualizados, justificando sus procedimientos. CMCT, CAA

B.2.1.7.- Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados, reconociendo los errores de
aproximacién en cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado. CMCT, CAA

B.2.1.8.- Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de nimero decimal, redondeéndolo si es
necesario con el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los datos. CMCT, CAA

B.2.1.9.- Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros, decimales y fraccionarios mediante las operaciones elementales
y las potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones. CMCT, CAA

B.2.1.10.- Emplea nimeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de la solucion. CMCT, CAA
B.2.2.1.- Calcula términos de una sucesién numérica recurrente usando la ley de formacidn a partir de términos anteriores. CMCT

B.2.2.2.- Obtiene una ley de formacion o férmula para el término general de una sucesion sencilla de ndmeros enteros o fraccionarios.
CMCT

B.2.2.3.- Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general, calcula la suma de los “n” primeros términos, y las
emplea para resolver problemas. CMCT

B.2.2.4.- Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve problemas asociados a las mismas. CMCT
B.2.3.1.- Realiza operaciones con polinomios v los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana. CMCT

B.2.3.2.- Conoce v utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma por diferencia, y las aplica en
un contexto adecuado. CMCT

B.2.3.3.- Factoriza polinomios con raices enteras mediante el uso combinado de la regla de Ruffini, identidades notables y extraccion del
factor comin. CMCT

B.2.4.1.- Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones, las resuelve e
interpreta criticamente el resultado obtenido. CCL, CMCT, CD, CAA.

Bloque 3. Geometria

B.3.1.1.- Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un angulo, utilizandolas para resolver
problemas geométricos sencillos. CMCT

B.3.1.2.- Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por una secante y resuelve
problemas geométricos sencillos. CMCT

B.3.2.1.- Calcula el perimetro y el area de poligonos vy de figuras circulares en problemas contextualizados aplicando férmulas y técnicas
adecuadas. CMCT

B.3.2.2.- Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de proporcionalidad entre los elementos
homoélogos de dos poligonos semejantes. CMCT

B.3.2.3.- Reconace triangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales para el calculo indirecto de longitudes
en contextos diversos. CMCT
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B.3.3.1.- Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas,
etc. CMCT, CAA

B.3.4.1.- Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la naturaleza, en disefios cotidianos u
obras de arte. CMCT, CEC

B.3.4.2.- Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando herramientas tecnoldgicas cuando sea
necesario. CMCT,CD

B.3.5.1.- Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucién, utilizando el lenguaje con propiedad para referirse a los elementos
principales. CMCT,CCL

B.3.5.2.- Calcula areas y volimenes de poliedros, cilindras, conos y esferas, y los aplica para resolver problemas contextualizados. CMCT

B.3.5.3.- Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y construcciones humanas.
CMCT,CEC

B.3.6.1.- Sitda sobre el globo terraqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto sobre el globo terrdqueo
conociendo su longitud v latitud. CMCT

Blogue 4. Funciones

B.4.1.1.- Interpreta el comportamiento de una funcion dada gréaficamente y asocia enunciados de problemas contextualizados a gréficas.
CMCT, CPAA, CCL

B.4.1.2.- Identifica las caracteristicas mas relevantes de una grafica interpretandolas dentro de su contexto. CMCT
B.4.1.3.- Construye una gréfica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fenémeno expuesto. CMCT, CCL
B.4.1.4.- Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente. CMCT

B.4.2.1.- Determina las diferentes formas de expresidn de la ecuacion de la recta a partir de una dada (Ecuacién punto pendiente, general,
explicita y por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la representa graficamente. CMCT, CPAA, CD

B.4.2.2.- Obtiene la expresién analitica de la funcidn lineal asociada a un enunciado v la representa. CMCT, CPAA, CCL
B.4.2.3.- Formula conjeturas sobre el comportamiento del fenémeno que representa una gréfica y su expresion algebraica. CMCT, CPAA
B.4.3.1.- Calcula los elementos caracteristicos de una funcién polindmica de grado dos y la representa graficamente. CMCT, CPAA

B.4.3.2.- Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante funciones cuadraticas, las estudia y
las representa utilizando medios tecnolégicos cuando sea necesario. CMCT, CPAA, CCL, CSC, CD

B.4.3.3.- Identifica los elementos caracteristicos de |a grafica de una funcién y es capaz de calcularlos. CMCT, CPAA, CCL

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

B.5.1.1.- Distingue poblacién y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados. CMCT, SIEP

B.5.1.2.- Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccién, en casos sencillos. CMCT

B.5.1.3.- Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos. CMCT

B.5.1.4.- Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacidn de la tabla elaborada. CMCT

B.5.1.5.- Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, graficos estadisticos adecuados a distintas situaciones
relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econdmicos y de la vida cotidiana. CMCT,CD

B.5.2.1.- Calcula e interpreta las medidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable estadistica para proporcionar un
resumen de los datos. CMCT

B.5.2.2.- Calcula los pardmetros de dispersién (rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica. Célculo e interpretacion) de una variable
estadistica (con calculadora y con hoja de célculo) para comparar la representatividad de la media y describir los datos. CMCT

B.5.3.1.- Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar € interpretar informacion estadistica de los medios de- comunicacion.
CMCT,CcCL

B.5.3.2.- Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar graficos estadisticos y calcular pardmetros de
tendencia central y dispersién. CMCT, CD

B.5.3.3.- Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada.
CMCT,CD,CCL

B.5.4.1.- Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas. CMCT,SIEP
B.5.4.2.- Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar. CMCT,CCL

B.5.4.3.- Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son equiprobables, mediante la regla de
Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o drboles u otras estrategias personales. CMCT

B.5.4.4.- Toma la decision correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en situaciones de incertidumbre. CMCT,
SIEP
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