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3L 4S351NATO D3L PROFSSOR
i\ D3 MATSM4TIC4S

- El asesinato del profesor

de matematicas

En el trabajo que debéis presentar, ademés de la portada con vuestros datos, tendréis que incluir
una segunda pagina que serd el indice, donde incluiréis el listado de los apartados de que consta el
trabajo y que son los siguientes:

1.. Referencia bibliografica

Titulo, autor, editorial, afio de publicacién, nimero de péginas.

2. Resumen

Elaborad un breve resumen del libro (entre 10 y 15 lineas).

3. Comprensién lectora

» Contestad a las siguientes cuestiones:

(1)

(2)
(3)
4)

(5)

(6)
(7)
(8)
(9)

{COmo se llaman los tres protagonistas juveniles de la novela? {Cuéles son las aficiones
de cada uno de ellos?

{De qué los intenta convencer el profesor de Matematicas?

{Qué opinidn tienen los tres chicos de su profesor de Mateméticas?

{Por qué creéis que aceptan el reto de resolver las pruebas propuestas por el profesor?:
a) Para poder aprobar las Matematicas en Junio.

b) Para demostrarse a si mismos que no son unos “negados” en Matematicas.

c) Para descubrir al asesino del profesor y evitar que se escape.

{Cuéntos problemas y cuéntas pistas deben resolver? {De qué tiempo disponen para
resolver todas las pruebas?

{Quién es José y qué papel tiene en la historia?

{Cémo reaccionan los policias ante la historia que les cuentan los chavales?

{La policia vuelve a aparecer? Si es asi, {de qué forma lo hacen?

{En qué dia de la semana transcurren las pruebas?

(10) Recuerda una de las pruebas y explica brevemente su resolucién

(11) ¢Qué nota les pone al final el profesor y por qué?

(12) {Qué método usan los 3 amigos, al final, para descifrar el codigo con el nombre oculto

del asesino?

» Elegid alguna situacién que os llamase especialmente la atencién durante la lectura del libro
y representadla en una vifieta humoristica.
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4. EL LI

(1) En el capitulo 3 el profesor les ensefia tres trucos matematicos para adivinar un namero.

e Enel1° ¢;Qué nuimero seria si Niko hubiera dicho 15?

e Enel 2° en realidad no hace falta preguntar si el nimero es par o impar, pues si tiene
decimales es PAR/IMPAR, y si no tiene decimales es PAR/IMPAR

¢, Qué nuimero seria si Adela hubiera dicho 4,666...7

e Enel 3° ¢En que mano tendria Luc la cantidad par de monedas si hubiera dicho 15?

(2) En el problema 1 ¢ Cuéntas veces podra llevarse 4 cajas si la distribucion hubiera sido?

Lo podra hacer veces

(3) En el problema 2 ¢ Cuantos alumnos juegan al tenis, si 50% juega al futbol, el 20% al
baloncesto, y el 10% a natacion?

(4) En el problema 3 ¢ Cuantos chicos habria en una clase con mas de 20 alumnos y menos de 33

(méaximo legal en la ESO), si hay 12 chicas?

(5) En el problema 4 ¢ Cuél es la respuesta si el padre tiene 80 afios?

(6)En el problema 5 ¢ Cuanto recorre la mosca, si las bicicletas van a 5 km/h?

(7)En el problema 6
¢, Cuénto recorrid el primero antes de que el segundo empezara?

¢, Cuanto tiempo tardo el primero en llegar desde el punto A al punto B?

(8)En el problema 7 ¢ Cuanto mide la diagonal A-B, si C-B mide 10 en vez de 11?

(9 Completa la tabla con las respuestas Sl o0 NO de los aborigenes para analizar la Ultima pista:

Alto es auténtico Alto es falso
Bajo es auténtico Alto dice SI, Bajo dice Alto dice _ , Bajo dice
Bajo es falso Alto dice __, Bajodice Alto dice  , Bajo dice

¢ Esté bien resuelto el problema en el libro? SI/NO

~ ¢ Qué pregunta/s harias tu para distinguir quien de los dos dice la verdad?
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B. Acertijos matematicos

Resolved los siguientes acertijos:

(1

(2)

Un conde tenia sus mejores botellas de cava dispuestas en su bodega de la siguiente
manera:

6.9 6
9 9
6 9 6

Desconfiaba de su criado, asi que todas las noches, antes de acostarse, bajaba a comprobar
que no le faltaba ninguna. Pero la manera de contar las botellas era la siguiente: Sumaba el
namero de botellas que habia en los tres compartimentos de cada uno de los cuatro lados.
Si el resultado total era 21, el conde descansaba feliz. Una vez conocido el método que
usaba el caballero, su criado pudo robarle algunas botellas, redistribuyendo el resto.
{Cuéntas, como maximo, pudo quitarle?

Habréis observado que el nimero de cada capitulo es el resultado de alguna operacién,
problema o acertijo. Resolved el que se propone a continuacién:

(a) Con seis cuatros y haciendo las operaciones necesarias, obtener 100.

(b) ¢Qué ntmeros podéis conseguir utilizando cuatro cuatros?

©6. Investigacion

(M)

(2)

El Gltimo problema es una adaptacién, mal redactada, del epitafio de Diofanto.
{Qué es un epitafio?

¢{Quién fue Diofanto?

{Cudl es el epitafio de Diofanto?

Comparadlo con el enunciado del problema n? 8 e indicad donde esta la diferencia.

En algin momento de la historia aparece un cuadrado de 3 filas y 3 columnas, en el que
cada una de ellas suma 15. Un cuadrado asi se llama Cuadrado maégico. Investigad sobre
ellos y construid otro distinto.

7. Opinidn

(1)

{Qué piensas que tendria sucedido si los protagonistas supieran que el profesor de
Matematicas no estaba realmente muerto?

(2) Valorad el libro del 1 al 10. ¢Es facil de leer? (Es divertido?

(3)
(4)

{Recomendariais este libro a un amigo/a?
{Os gustaria leer otro libro similar a este?

8. Bibliografia

Por ultimo debéis indicar las referencias bibliogréficas donde habéis encontrado la informacién
(libros, enciclopedias, paginas web, etc.).

NOTA.

- Cuidad la presentacion del trabajo. Si considerdis que debéis incluir alguna cuestién que no se os ha

indicado y que mejoraria el trabajo, no dudéis en hacerlo.



